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Abstract 

At first glance, cinema is considered one of the aspects of entertainment, 
especially in the new age. Watching movies in cinemas, analog and digital home 
televisions, and internet televisions are platforms for spending leisure time and 
entertaining different social classes. The purpose of this research is to study the 
function of cinema in the representation of sociological and epistemological 
concepts, which deals with the case study of the popular TV series "Compound 
Game". The research method of this study is quantitative and qualitative content 
analysis, and the results of the research show that this series, using the language of 
art and using significant media techniques, has been able to draw a contrasting two-
faceted format based on the eastern knowledge of "yin and" Yang", to depict class 
society and different classes of society. A society in which the lower and middle 
classes are condemned to serve the wealthy and upper classes. In "Compound 
Game", Shah Bayt of the capitalist system is a statement that forms the main 
suspense line of the story: "In capitalism, everything is a commodity and everything 
that is a commodity has a price." Cinema and art have the ability to convey the most 
complex reasoning and cognitive concepts to the audience's mind and heart in 
sensory and perceptual formats. This series has also been able to convey many 
sociological and epistemological concepts to the conscious and unconscious of its 
audience. The series "Compound Game" can be considered one of the positive 
television works of recent years of modern cinema, especially Korean cinema, 
which, along with examples such as "As the Gods Will" and "Platform", is a 
relatively realistic and critical look at the capitalist system and society. provides 
class. In the "compound game" series, the game of allocating limited resources to 
unlimited needs is depicted in liberal capitalism to make Hobbes's sentence 
believable that "man is the wolf of man." 
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 شناختی بازنمایی مفاهیم جامعهکارکرد سینما در 

 شناختی و معرفت
 )مطالعه موردی سریال بازی مرکب( 

 

 م هاشسید محمدرضا رشیدی آل، حسینیسید عرفان 
 تاریخ دریافت:  

 تاریخ پذیرش: 

 چکیده
در  یینمایس یهالمیف ی. تماشاشودیدر عصر نو در نظر گرفته م ژهیبه و ،یسرگرم یهااز جنبه  یکی  نما،یدر نگاه نخست، س

گذراندن اوقات فراغتت و بته الات لا    یبرا  ییبسترها  ،ینترنتیا  یهاونیزیو تلو  تالیجید  و  آنالوگ  یخانگ  یهاونیزیتلو  نماها،یس
هدف این تحقیق، م العه کارکرد سینما در بازنمایی مفاهیم جامعه شناختی و معرفت  است. یسرگرم شدن طبقات گوناگون اجتماع

پردازد. روش تحقیق این م العه، تحلیل محتوی کمی و کیفتی ه »بازی مرکب« میشناختی است که به م العه موردی سریال پربینند 
توانسته  ،توجهقابل  یارسانه یهاک یاز تکن یریگبا استفاده از زبان هنر و با بهرهکه این سریال،  است و نتایج تحقیق بیانگر آن است

 ریو طبقات مختلف جامعه را به تصتو یجامعه طبقاتیانگ«،  و ضمن ترسیم قالب دو وجهی متضاد مبتنی بر معرفت شرقی »یناست 
در »بازی مرکتب«، شتاه که در آن، طبقات فرودست و متوسط، محکوم به خدمت به طبقات مرفه و ابرطبقه هستند.   یابکشد. جامعه

همه چیز کالا است و هرچتزی دهد: »در کاپیتالیسم، ای است که خط تعلیق الالی داستان را شکل میسالار، گزارهبیت نظام سرمایه
هتای حستی و ترین مفتاهیم استتدلالی و شتناختی را در قالبکه کالا باشد، قیمتی دارد«. سینما و هنر، توان این را دارد کته پیییتده

بته شتناختی متعتددی را شتناختی معرفتادراکی، به ذهن و قلب مخاطب انتقال دهد. این سریال نیز توانسته به خوبی، مفتاهیم جامعه
های اخیتر توان یکتی از آاتار تلوزیتونی م بتت ستال« را میبازی مرکب »  سریالخودآگاه و ناخودآگاه مخاطبین خود، منتقل کند.  

هایی همیون »هرطور ختدایان بخواهنتد« و »پلتفترم« ، نگتاهی سینمای مدرن، به ویژه سینمای کره، در نظر گرفت که در کنار نمونه
بتازی تخصتیم منتابع  «،بتازی مرکتب » در ستریالدهد. گرایی و جامعه طبقاتی، ارائه میقادی به نظام سرمایهگرایانه و انتنسبتاً واقع

 «.بشر گرگ بشر است»باورپذیر شود که  هابزگرایی لیبرال به تصویر درآمده تا جمله محدود به نیازهای نامحدود در سرمایه
 

 .تضاد و تقابل، بازی مرکب سینما، جامعه طبقاتی، معرفت انویتی،: هاه كلیدواژ
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 مقدمه
در نظتتر گرفتتته   جدیتتد،در عصتتر    ژه یوبتته  ،سرگرمی  هایجنبهیکی از  ،  سینما  نخست،در نگاه  

 هتتای ختتانگی آنتتالوگ و دیجیتتتال وتلویزیون ،در ستتینماها ییهتتای ستتینماتماشتتای فیلم. شتتودمی

الا لا  سرگرم شتتدن طبقتتات بسترهایی برای گذراندن اوقات فراغت و به،  های اینترنتیتلویزیون

 ت. اجتماعی اس گوناگون

 م ابهبههای دیگری نیز دارد. سینما این در حالی است که سینما  افزون بر جنبه سرگرمی، جنبه

ستتتند کتته های ایتتن پدیتتده نو هتتور ههنر، از دیگر جنبه  م ابهبهلانعت و سینما    م ابهبهرسانه، سینما  

ها مشتتترا استتت،کارکرد در همه ایتتن مؤلفتته چهآنهای منحصر به فردی دارند. اما هریک، مؤلفه

 ای و حسی است.ویژه این پدیده در انتقال پیام و مفاهیم ژرف ادراکی، شناختی، اندیشه

گیری افکتتار و ستتینما در شتتکل  ژه یوبتتههای گونتتاگونی در راب تته بتتا نقتتش رستتانه و  پژوهش

دهد سینما بتته شتتکل ها نشان میی گوناگون لاورت گرفته که برآیند آنهاجامعههای افراد  اندیشه

های مخاطبین خود اارگذار است. همین عامل موجب شده تا ها و قلببر ذهن  میرمستقیغمستقیم و  

 پردازی در عصر حاضر ایفا کند.سازی و جامعهی در تمدنلیبدیبسینما، بتواند نقش 

در گفتمان   توانیم،  هارسانه  یعموم  فضای  علاوه بر  ،راهنر    یشناختم العات جامعهگسترش  

ای هیکمتر نشتتر  ه . امروزنیز مشاهده کرد  یمختلف دانشگاه  یهاها و گروه رشته  نخبگانی جاری در

و   ییویتت راد  یهاباشتتد. برنامتته  افتتتهیاختصتتان ن  یتتاتاز آن به هنتتر و ادب  یکه بخش  افتی  توانیمرا  

 نیها معمولاً سخن از ابحث نی. در ااین مقوله هستند  مباح ات پیراموناغلب مملو از    زین  یونیزیتلو

 یهنتتر داتیتت کتتارکرد و نقتتش آاتتار و تول نکهیو چرا، و ا  پسندندیرا م  ییاست که مردم چه هنرها

 یتتهیاز در  دیتت ها و م بوعات با مردم و جامعتته ستتروکار دارنتتد و لاجتترم باهرحال، رسانه. بهستیچ

 زیتت ن یبنگرنتتد. گفتمتتان دانشتتگاه یهنتتر یهاخود ازجمله برنامه یهامخاطبان و مردم به تمام برنامه

از  یعلوم اجتمتتاع یهارشته گسترشو  سوکیهنرها از   شدن  یو همگان  افتنیمتأار از روند توسعه  

 .نموده است یشتریتوجه ب ،هنر ی، لاجرم به ابعاد اجتماعسوی دیگر

دانستتت. نقتتد  «یشتتناخت»نقتتد جامعه توانیرا نم اتیهنر و ادب  درباره   یاجتماع  یهالیتحل  همه

 ،یاستت یس  ییمعنتتا  یهتتادلالت  نیتتیتب  یتلاش بتترا  یعنیو روشمند،    ادیبنهیاست نظر  ینقد  یدانشگاه

ی شناختروش افتیو ره هینظرپایه بر  یهنر یهامتن یباشناسانهیز ای یو فرهنگ یاقتصاد  ،یاجتماع
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رشتتته  نیتت گفتمتتان ا  یخیاز دل ستتنت تتتار  زیتت ن  یشناسجامعه  یشناختروش  افتیو ره  هاهی. نظرینمع

 یهتتاو ختتوانش متن  ینیبازب  یتلاش برا  ینوعبه  ،اتیشناسانه هنر و ادبآمده است. نقد جامعه  رونیب

 الزامتتاًکتته  ،«یاجتمتتاع لیتت »تحل نیب دیرو با نیاست. از ا یشناسجامعه  یدر پرتو سنت گفتمان  یهنر

 دو نیتت ا جداستتازی ،. اگرچه در عملقائل شد  زیتما  ،«یشناختجامعه  لیو »تحل  ستین  یشناختجامعه

 علتتمامتتا توستتعه  ؛داد میرا تشتتخ یادشتتده متترز  یستتادگبه تتتوانیدشتتوار استتت و نم، لیتت نتتوع تحل

و  هتتاافتیره ،هتتارستتوب مفهوم ، موجتتبهاجامعتته و رستتانه یدر گفتمتتان عمتتوم یشناستت جامعه

نموده و  تیهنرها را تقو یاجتماع لیو تحل شودیشناسانه در شناخت و فهم هنر مجامعه  یهاشهیاند

 (.1391هاشم، )رشیدی آل کندیم ژرف

ی گونتتاگون آن هاجنبتتهدر این مقاله، تلاش داریم تا کتتارکرد ستتینما بتترای انتقتتال پیتتام را از 

های جهتتان و ترین ستتریالنمونتته م العتتاتی، بتته یکتتی از پربیننتتده  عنوانبتتهم العتته کنتتیم. در ادامتته، 

 «1، یعنتتی ستتریال »بتتازی مرکتتب2021اینترنتتتی نتفلتتیک  در ستتال  ونیتت زیتلوترین ستتریال پربیننتتده 

  .میپردازیم

 

 سوال اصلی تحقیق 
شتتتناختی و ستتتریال »بتتتازی مرکتتتب«، چتتته نقتتتش و کتتتارکردی در انتقتتتال مفتتتاهیم جامعه

 شناختی به مخاطب دارد؟معرفت

 

 ادبیات تحقیق 
 تعریف مفاهیم 

 کیتت  ،یاستتت کتته افتتزون بتتر بعتتد هنتتر یبر فناور یمبتن یداریو شن یدارید  یارسانه  سینما:

از عنالاتتر  شود،یم ده ینام یینمایس  لمیکه ف  یینمایاار س  کی.  دیآیبه حساب م  زین  یاقتصاد  تیفعال

( یقیو موستت ی افتتراد، لاتتدای اشتتیا  وگو( و لاتتدا )گفتتتهامیاز فر  یا)به لاورت مجموعه  ریتصو

و  کننتتده هیته ینتتهیو توستتط کتتارگردان، بتتا هز نامتتهلمیف استتا بتتر  لمیفتت  کیتت استتت. شده  لیتشتتک

 

1. Squid Game TV Series - (2021) 
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هنتتر،  یشتتاخه نیترتتتازه   نما،ی. ستت شتتودیساخته م  گریو عوامل د  بردارلمیف  گرها،یاز باز  یامجموعه

را ارائتته   یهنتتر  داتیتت تول  نیترو محبوب  نیتریاز عموم  یکیمعروف به هنر هفتم است که امروزه  

 ) ویکی پدیا، دانشنامه آزاد، ذیل واژه سینما(.کندیم

در  توانتتدیوجتتود دارد، م عتتتیو هر چتته در طباست   عتیاز الال طب  یبردارنسخه  ،هنر  هنر:

 یو برداشت او از زندگ یآدم یاحسا  و عاطفه  انیهنر هم مصداق داشته و ارزشمند باشد . هنر ب

 (.1381)بیات،  است یو جهان هست

م العه  ای یاجتماع  یهاتیواقعم العه  عبارت است از    یشناختجامعه  لیتحل  :یشناختجامعه

ها در رفتتتار و کتتردار انستتان  لیتت و تحل  یبشر  یهاجامعه  دهنده حیکننده و توضسهیکننده، مقاحیتشر

 یچگتتونگماننتتد  ائلیمستت (.  1400ا )رشتتیدی آل هاشتتم،  هبرحسب زمان و مکان و علت آن  ،جامعه

بتته  دنیشتت یاند یچگتتونگ ،یو اجتماع یامر فرد انینسبت موجود م ،یجمع  یهاباورها، ارزش  نییتب

 یبتترا ستتتیبایکتته م یوزنتت  ایدر نظر گرفت  یفرد یرفتارها یبرا توانیکه م  ییهازه یکنش و انگ

 لیتت عنتتوان تحل بتتا توانتتدیجبرهتتا، م نیتت ا لیتت تحل یو چگتتونگ در نظتتر گرفتتت یاجتمتتاع یجبرهتتا

 .شودطر   یشناختجامعه

 

 پیشینه تحقیق 
 پیشینه بهتر است در قالب جدول زیر آورده شود 

 خلاصه نتایج  عنوان تحقیق  تحقیق نام 

عبا  زاده   

 1394،وهمکاران

  ی نقش ارزشهابررسی 

در   یو شهر یمعمار راثیم

 ی فرهنگ ی توسعه گردشگر

بتتا هتتدف   یو شهر  یمعمار  راثیم  یمکانها  یتهایشناخت قابل

سا کنان، توسعه   یو اجتماع  یفرهنگ  ،یاقتصاد  تیبهبود وضع

و در جهتتت   یو من تتق هتتا  یبتتوم  تیتت فرهنتتگ و هو   جیو ترو

 یخیتار  تیهو   یایحفظ و اح

 

( پژوهشتتی بتتاعنوان »جامعتته هنرمنتتد و هنرمنتتد 1383اعظم راودراد و کیتتارش همتتایون پتتور )

کتته نتتتایج آن نشتتان  انتتدداده آاتتار ستتینمایی بهتترام بیضتتایی« را انجتتام  شناختجامعه: تحلیل جامعه 

است که با روشنفکران  طلبمنفعتو   پرتنشی  اجامعهجامعه تصویر شده به دست بیضایی    دهدیم
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)راودراد، همایون   ندیبیم  طردشده ی  جامعه مانند بیگانه  نیدر ا  خود راخود میانه خوبی ندارد و او  

 (.94-85: 1383پور، 

زنتتان در ستتینما«   ( تحقیقی با عنوان »بازنمتتایی نقتتش1390لنا عبدالخانی و محمد نصرآبادی )

دهتتد بازنمتتایی زن در دو دوره متتورد بررستتی، ت ییتترات و یم نشتتانکتته نتتتایج آن  انتتدداده انجتتام 

ی چشمگیری داشته است و در این ت ییرها، موارد گوناگونی مانند میزان حضتتور زنتتان در هاتحول

ی هایگذاراستتتیساستتت و نتیجتته کلتتی ایتتن کتته ت ییتتر در  شتتده طر ، کیفیت مشتتاغل و... هالمیف

ی پتت  از هتتالمیفی گونه متفتتاوتی از بازنمتتایی زن در  ریگشکلفرهنگی در سینمای ایران، موجب  

 (.96-87: 1390است ) عبدالخانی، نصرآبادی،  شده ی اسلامانقلاب 

( در تحقیق با عنوان  »بازنمایی مستتایل اجتمتتاعی در ستتینمای 1398یاسر رستگار و همکاران )

کند که سینمای ایران پ  از انقلاب استتلامی، چهتتار دهتته را اسلامی ایران« بیان میپ  از انقلاب  

پشت سر گذاشته که هر دوره مسایل اجتماعی ویژه ختتود را داشتتته استتت )رستتتگار، آقتتا بابتتایی و 

 (.1398راسخی، 

های تلویزیتتونی »تحلیل محتوای ستتریال مقاله( در 1386پور )گرد و احمد علیاسماعیل بیابان

 هاروش سایر از بیش اقتداری تربیتی کند که روشگیری میهای تربیتی« نتیجهایرانی از نظر روش

 از بیشتتتر داری معنتتی طتتور به خود پسران برای تربیت والدین ؛است شده  داده  نمایش هاسریال در

 بتتین شتتده  م تتر و مشتتکلات  هااختلاف حل اند و برایکرده  استفاده  روش استبدادی از دختران

گرد و استتت )بیابتتانشده  برده  کار دیگر به هایروش از ان باق، بیش روش فرزندان، و مادر پدر،

 (.1386پور، احمدی

 

 مبانی نظری 
 سینما به مثابه سرگرمی

های جدیتتدی بتته ختتود های چشمگیر علم و فناوری، شتتکلسرگرمی به دلیل پیشرفت امروزه 

 ،کتتامویوتری  یهتتایباز  ،هاشنیمی، انهاالیی تلویزیونی، سرهاهای سینمایی، برنامهگرفته است. فیلم

از این دست مصتتادیق ستترگرمی در   توانیهای اجتماعی و سایر بسترهای فضای مجازی را مشبکه

 عصر حاضر به شمار آورد.
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های در سیاست  ریعنوان محتوا ضرورتی انکارناپذعنوان قالب و هم بههم به  ،توسعه سرگرمی

 ایفزاینتتده های اخیتتر بتتا نتتر   (. لانعت سرگرمی در جهان طی سال1399ای است )رضایان،  رسانه

ند )وردر، کلمیتتت، اهنقتتش داشتتت  نتتر ،گوناگونی در افتتزایش ایتتن    یهارو بوده است و مؤلفهروبه

وسعه پرشتاب باعث گردیده تا توجه به ماهیتتت و فلستتفه مفهتتوم »ستترگرمی«، . همین ت(401:  2004

 ضرورت بیشتری یابد.

 تلفیقتتی از  رفیتتت رستتانه،  ،شتتوداز آن یتتاد می 1امتتروزه آنیتته تحتتت عنتتوان ستترگرمی

 هتتا، امکانتتات فرهنگتتی جدیتتدی را بتته هتتای دیگتتر استتت کتته توانستتته از ترکیتتب آنهنتتر، و حوزه 

ستم انترتینمنت، متولی ایجاد فر  و لحظات خوش برای مردم است، اما امتزاج جامعه ارائه کند. سی

 :ماننتتتد ؛مفتتتاهیم جدیتتتدی را ایجتتتاد کتتترده استتتت ،آن بتتتا سیاستتتت، اطلاعتتتات، اقتصتتتاد، و ...

Politotainment, Infotainment, Econotainment  ... (.1390)عباسی، و 

ها همی برای کنترل و نفوذ بر افراد، گروه ها لانعت سرگرمی را ابزار منتایج برخی از پژوهش

ای از . از ایتتن جهتتت استتت کتته بختتش عمتتده (268: 1999ند )بتتراون و ستتنگال، اههتتا دانستتتو ملت

های لاهیونیستی در عصر حاضر، مع وف به حوزه گذاری افراد و نهادهای قدرتمند و بنگاه سرمایه

 شود.سینمای هالیوود می ژه یوبهسینما و 

به عبارت  .دارد «اوقات فراغت» ارتباط تنگاتنگ و عمیقی با مفهوم    ،وم سرگرمیمفههمینین  

هتتای لیتتتفعا و شتت ل  از  رغفتتای کتته انستتان  تبتترای پتتر کتتردن اوقتتا  راهکاری استسرگرمی    ،دیگر

تعریف مدرنیته از اوقات فراغت را متفتتاوت از معنتتای آن در   ،آوینی. شهید  است  ضروری زندگی

   :داندگذشته می

ی تمتتدن تکنولوژیتتک در زنتتدگی بشتتر معنتتا و لفظی است کتته بعتتد از غلبتته،  اوقات فراغت» 

ای نیست که بعد از  هور تمدن ماشینی ابداع شده باشتتد، مصداق یافته است. »فراغت« کلمه

پ  هرگز نباید پنداشت که ما کلمات   ...روزگار یافته کاملاً تازه استاما معنایی که در این  

 .(1369« )آوینی، اندبریم که در گذشته داشتهرا امروز درست به همان معنایی به کار می

انتفاعی که دارای سرگرمی و تفریح و فراغت به عنوان نوعی اشت ال غیر الزامی انتخابی و غیر

بخشتتی از اشتتت الات معمتتول و  ،هاستتتبرای انستتان ینیآفرایی و نشاطبخشی تنوع غذکارکرد فر 

 

1. Entertainment 
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درواقع، گذران اوقات فراغت، برای . (1393الدین، دهد )شرفبشر را تشکیل می ریزناپذیاغلب گر

افراد، امری آزاد و انتخابی است که موجبات آرامتتش جستتمی و روحتتی و رضتتایت ختتاطر و رفتتع 

 (.98: 1392)سنایی کند ،  کندیخستگی ناشی از کار را فراهم م

های بزرگ، سرگرمی را ابزاری قدرتمند برای اقتصاد، سیاستتت، فرهنتتگ و آمتتوزش کموانی

کنند )گرابر و داناوی، کننده برای خلق اروت و فرلات استفاده میهای سرگرمدانند و از برنامهمی

ی، بختتش قابتتل تتتوجهی از تریلیتتون دلار  1.6با ستتهم    ،2017لانعت سرگرمی در سال  .  (89:  2017

ایتتن ستتهم بتته  2021بینی شده است که تا ستتال بازار لانعتی جهان را به خود اختصان داده و پیش

 (.1399تریلیون دلار افزایش یابد )رضایان،  2.2

های ستتبک زنتتدگی آمریکتتایی سرگرمی در شقوق مختلف آن، یکی از پر نمتتودترین مؤلفتته

ها استتت. گذرانتتدن بخشتتی از زنتتدگی ه سایر جوامع و تمتتدنمدل ارائه شده تمدن غرب ب  عنوانبه

ها، دن ها، کازینوهتتا، دیستتکوشتتا ها، کافیروزمره در محیط کار و لارف باقی آن در رستتتوران

ای آن های پیشتتنهادی غتترب در پروپاگانتتدای قدرتمنتتد رستتانههایی از سرگرمیها و...، نمونهسینما

 است. 

از  ،هتتای مختلتتف رستتانهدر عرلاه «انتقال پیام» باطی و یک شیوه  عنوان راهبرد ارتسرگرمی به

این پدیده مهم و پیشرو در ادبیتتات   .دیرباز مدنظر کنشگران ارتباطی در همه جای جهان بوده است

 مختلتتف انتقتتال پیتتام ورود داشتتته و  یهتتاستتال بتته حوزه  40ای جهتتان بتتا قتتدمتی بتتیش از رستتانه

یعنتتی آمتتوزش و ستترگرمی بتتوده استتت   ،دی و مهتتم رستتانهدهی دو حتتوزه کتتارکربه دنبال پوشش

 .(1393)سوهانی، 

« 1»آموزشسرگرمی و تفریح،    نظامتوسط    شده فیهای جدید تعردر این میان، ازجمله میدان

توان از طریق آن، تربیتتت « روشی است که میآموزیسرگرم/»تربیت تفریحی/تفریح تربیتی  .است

تربیت عمومی« از . » های غیررسمی و عمومی کشاندرسمی به حوزه کودکان را از محافل و مجاری 

هتتا، هتتا، پویانماییکننتتد. فیلمهای اجتماعی است که کودکان با آن سروکار پیتتدا مینخستین حوزه 

، انترتینمنت، و شقوق و مصادیق رونیای، و ... در این راستا قابل ارزیابی هستند. ازاهای رایانهبازی

کننده برای کودکان دانست، بلکتته امتتتزاج آن بتتا پیتتام و رستتانه، توان عامل سرگرمیآن را لارفاً نم

 

1. Edutainment 
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سرگرمی را از سویی به »تفریح تربیتی« تبدیل کرده و از سوی دیگر، کارگزاران تربیتی، از  رفیت 

ی کار خود قرار دهنتتد. تربیت تفریحی« را سرلوحه» لانعت سرگرمی و انترتینمنت استفاده کرده و  

ی وجود های م ر  جهان، کتب متعددی درباره زمینه، بسیاری از استادان فلسفه در دانشگاه   در این

اند. چنین توجهی به سرگرمی در س حی که فلسفه بتتا آن فلسفه در آاار سینمایی و پویانمایی نوشته

ی و اجوتینمنتتت« از منظتتر معرفتتت » شده باشد، کارگزاران فرهنگی را بر آن داشته است تا بتته   آمیخته

 (.1390)عباسی،  تربیتی نگریسته، و ضمن هوشیاری، از چنین  رفیتی حداک ر استفاده را ببرند

 یاهیکه در جهان ر  داده است، اوقات فراغت تنها امری حاش  یابا ت ییرات گسترده   رونیازا

صتتد در ایتتن مقالتته، ق  (.1399های زندگی افراد استتت )رضتتایان،  جنبه  نیترنیست بلکه یکی از مهم

ه ی ستتینما و بتت و یفتتههای ستترگرمی، یعنتتی ستتینما، بوتتردازیم.  داریم تا با پرداختن به یکی از نمونتته

آور خواهند خستگی یک کار اکراه صون تلویزیون پر کردن اوقات فراغت مردمی است که میخ

ها چتته هتتا و ستتالها، ماه فقط تصور اینکه تلویزیون در طول هفته  هر روزه را از وجود خود بزدایند.

  (.1369)آوینی،  لرزاندپشت انسان را می ،بلعدها را میحجم وسیعی از برنامه

ای از ستتینماگران و الاتتحاب هنتتر و حتتتی این در حالی است که در ایران، نگاه بخش عمتتده 

نتایج برختتی از های حاضر جهانی است. مدیران فرهنگی به سینما، نگاهی حداقلی و دور از واقعیت

هتتای مختلتتف لاتتنعت دهد که محتوای ارائه شده به افراد در بخشکشور ما نشان می  ها درپژوهش

سرگرمی ، به لاورت برنامه ریزی شده و بتتا هتتدف انتقتتال ارزش هتتا و هنجارهتتای مشتتخم تهیتته 

: 2006دارد )خیابتتانی،  یاها و سبک زنتتدگی افتتراد نقتتش برجستتتهشود و در ت ییر باورها ارزشمی

51). 

ها در مدیریت افکار عمومی و کتتنش و تعامتتل بتتا اجتماعی و سیاسی رسانه  فرهنگی،  راتیتأا

شتتده استتت و کتتارکردی چشتتمگیر در ادراا انتتدازه کتتافی شناختهاجتمتتاعی به یهتتاتیواقع

دهی بتته برای جهت ریهایی مانند امنیت رفاه و مشارکت دارد؛ ضمن اینکه قابلیتی انکارناپذشاخم

 .(1399شود )رضایان، مسیر تحولات آینده، شناخته می

 

 رسانه مثابهبه سینما 

بسیار بالای رستتانه توانستتته   گنجایشسازی در دوران کنونی است.  جامعه  پایه عمده رسانه«،  » 
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کتتارکرد آن در  نیتتترجامعه امکانات فراوانی را ایجتتاد نمایتتد. مهمگوناگون  های  است برای حوزه 

. های غیررستتمی استتتسازی برای ایجاد حوزه سازی و زمینهاین زمینه، فراهم نمودن امکان عمومی

هتتایی از ایتتن علم عمومی«، »سیاست عمتتومی«، »دیولماستتی عمتتومی«، »فرهنتتگ عمتتومی« و حوزه » 

 های عمومی هستند.دست، تا حد زیادی رهین رسانه

های جمعی در گرو پذیرش این نکته است که متتا بتته نحتتو گونه بحث درباره رسانهامروزه هر
 (.29: 1383فلور، ها وابسته هستیم )دیو محتوای آن حضورعمیقی به 

های دیتتداری، شتتنیداری در گیری نفتتوذ رستتانهبا شتتتاب  زمانهمهای پیشین و  اگرچه در دهه
ا لاورت نگرفته بود، امتتا هدست رسانههای دقیقی در راب ه با اارات اینزندگی بشر، هنوز پژوهش

امروز، نتایج علمی خوبی از این حوزه بتته دستتت آمتتده استتت کتته مجموعتته کتتتب فلستتفه در آاتتار 

 ریهای پژوهش درباره تتتأاشاید دشواریهایی از این دست هستند.  نمایشی که قبلاً اشاره شد، نمونه
انست. معمولاً میتتان تتتأایرات ها را بتوان به دلیل چندگانگی و پیییدگی پدیده مورد م العه درسانه

هتتا و احساستتات عتتاطفی )کتته بتته نگرش راتیشناختی )که بتتا دانتتش و عقیتتده ستتروکار دارد(، تتتأا
شوند اما تفکیک میان این سه س ح یا ترکیب من قی رفتاری، تمایز قائل می  راتی( و تأاگرددیبرم

عملکتترد رستتانه در ت ییتتر نگتترش و البتتته    (.1385نیتتا،  امکان ندارد )علیزاده و فتحی  یسادگها بهآن
رستتانه ممکتتن استتت در عمتتل  (.1385نیتتا،  رفتارهای مخاطبان وجوه متعددی دارد )علیزاده و فتحی

موجب ت ییر شود، ناخواسته ت ییر به وجود آورد، ت ییر لاوری ایجاد کند )شکل یا شتتدت(، ت ییتتر 
  (.360-361: 1383کوییل، )مک  ییر شودرا آسان کند، آنیه را موجود است تقویت کند یا مانع ت

گیری یا ت ییر نگتترش، عقایتتد، ها در شکلها، در مورد تاایر رسانهالبته با وجود این پیییدگی

ها و طرز فکر مخاطبان، توافق کلی وجود دارد. آنیه اتفاق نظتتر دربتتاره آن کمتتتر استتت و دیدگاه 
و  ریرسد، میزان ایتتن تتتأاناپذیر به نظر میاجتنابو جوامع مختلف  هاتیها، موقعم العه آن در زمان

  (1385نیا، )علیزاده و فتحی عوامل مؤار بر آن است

داننتتد. بتترای م تتال وینتتدال و دیگتتران را، لاتترفاً ت ییتتر نمی برخی از متفکرین، نتیجه اار رسانه

 معتقدند: 
بتتات نیتتز باشتتد. جوامتتع تواند موجتتب بقتتای نظتتم و ا»اار ضرورتاً به معنی ت ییر نیست. اار می

هتتا، ت ییتترات چنتتدان ستتریع روی هستتتند کتته بتته واستت ه آن ییضتترورتاً دارای ستتازوکارها
 (.335: 1376دهند« )ویندال و دیگران، نمی
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دهد: یکی به دلیتتل محتتتوای ویتتژه و معتقد است تاایر رسانه به دو دلیل ر  می  1استیون چافی

دهتتد. همینتتین هتتوگ مخاطتتب بتته آن اختصتتان می  و دیگری به دلیل مقدار زمانی کتتهساده آن  

نیز معتقد است تأایر عمده مصرف رسانه این است که مخاطب را از انجتتام اعمتتال دیگتتر   2کیمک

(. بتتا 12: 2003نامتتارا، مکهتتا تتتاایر بگتتذارد )باز می دارد و ممکن است به لاتتورت ضتتمنی بتتر آن

هتتای های خبری و فیلمتوان بسیار بیشتر از رسانههای تلوزیونی را میپذیرش این نکته، تأایر سریال

کنتتد نمایی در نظر گرفت. چرا که مخاطب مدت زمان طولانی را لارف تماشای یک سریال میسی

 گذراند. های سریال میای از زندگی خود را، با داستان و شخصیتو عملاً بازه 

ای و مستتئول موسستته بتتین المللتتی تحلیتتل رستتانه هتتای آستتیا و محقق علوم رسانه  3مک نامارا

خود، تفکرات و نظریه های اولیه درباره تاایرات رسانه ها، ارتباطات را های  ، در پژوهش4اقیانوسیه

کنتتد. در ایتتن نگتتاه، فرستتتنده پیتتام یتتا ای، انتقال پیام از فرستنده به گیرنده تولایف میبه طور ساده 

شود تولید کننده محتوا، دارای قدرت است و مخاطب دریافت کننده منفعل اطلاعات محسوب می

 (.2003، )مک نامارا

های اینترنتی، دنیتتای جدیتتدی را ایجتتاد های جدید از جمله تلوزیونسترده از رسانهاستفاده گ

شود ) متانی و همکاران، هم تنیده و چند وجهی میکرده است که شامل مجموعه به هم پیوسته، در

 های جدیتتدی هستتتند کتته بتته ستترعت جتتای ختتود را درهای اینترنتی از پدیده تلوزیون  (.41:  1396

درواقع تلفیقی از تلوزیون سنتی و فضتتای   های اینترنتیتلوزیون  ند.اه امروز پیدا کرد  ایرسانه  جامعه

منظتتور [ موسسه رویتتترز آمتتده استتت کتته هرچنتتد تلویزیتتون 2016در گزارش سال   مجازی هستند.

همینان منبعی مهتتم و متتورد اقبتتال  ]است های آنالوگ و دیجیتال مبتنی بر امواج رادیوییتلوزیون

دهد که فرهنتتگ و عتتادات مصتترف خبتتری بتته طتترز های اخیر نشان میهای سالپژوهش  اما  ؛است

محسوسی در حال ت ییر هستند. در واقع با وجود اینکه تلویزیون همینتتان رستتانه مهمتتی استتت، امتتا 

ارت دیگتتر، مخاطتتب رستتانه برخلاف نیمه دوم قرن بیستم، دیگر رسانه قالب تلقی نمی شود. به عبتت 

های اجتماعی به طور انفجاری رو به افزایش استتت تلویزیون به طور تدریجی رو به کاهش و رسانه

 .(1399)رضایان، 

 

1. Steven Chaffee 

2. Hugh mc-key 
3. Mc-namara 

4. Asia Pacific office of media analysis firm, international 
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 سینما به مثابه هنر 

چه غیر قابل انکار است، بعد هنری ستتینما و در کنار تمامی موارد گفته شده درباره سینما، آن

فراتر از آن، برآیند عمده هنرهتتای پیشتتین استتت. ستتینما، محتتتوایی  هویت آن به عنوان هنر هشتم و

سازی و گریم، موسیقی و آوانگاری و انتتواع دیگتتر شامل شعر و ادبیات، نقاشی و طراحی، مجسمه

هنرهای کلاسیک است که در انتها، در قالب کدهای لافر و یتتک دیجیتتتالی، بتته مخاطتتب عرضتته 

 شود.می

شود که این پدیده، به ابزاری منحصر به فرد برای ا باعث میهای چند وجهی سینماین ویژگی

ای، هم سرگرمی و اجوتینمنت و هم انتقال پیام تبدیل شود. به عبارت دیگر، سینما هم در بعد رسانه

نظیری در اارگذاری مستتتقیم و غیتتر مستتتقیم روی ذهتتن مختتاطبین در وجه هنری خود، توانایی کم

 خود دارد.

کند: »هر جتتا کتته کتتلام نتوانتتد ای از قول هاینریش هاینه نقل میدر مقاله  کارل تئودور درایر

شود«. هرگاه به یاری نشانه های زبتتانی و مفهتتوم ستتازی هتتای فلستتفی، پیش رود، موسیقی آغاز می

بیان و به دیگری منتقل کنیم، به هنتتر  را  انسانی  ایمن قی و علمی نتوانیم واقعیتی رویدادی یا تجربه

آید که از عهده هیچ وسیله دیگری که در نهایت از منش بیتتانگری یم. از هنر کاری برمیپناه می بر

تتتوانیم واژگتتانی را گوید: » ما هرگز نمیزبان سود جوید، ساخته نیست. هان  گئورا گادامر می

ه بیابیم که چیزی را به طور ق ع بیان کنند«. هنر اما شاید به دلیل بازگشتش به ح  انسانی و شاید ب

های درونتتی و خاطر تکیه اش بر شهود و مکاشفه یا به دلایل دیگر، کارایی بسیار در انتقتتال تجربتته

ها با هیچ کلید دیگتتری گشتتودنی آورد که قفل آنباطنی زندگی آدمی دارد و خبر از راز هایی می

لی نیست. هنر مسیری را در زندگی انسان می گشاید که با پای چوبین ختتردورزی و من تتق استتتدلا

  (. 1397توان از آن گذشت« )احمدی، نمی

دهی بتته فتترم گرا بتتا الاتتالتهای رایج به هنر و به ویژه سینما، نگاه تقلیلمتأسفانه یکی از نگاه 

فرم   ،کند آنیه در م العه آاار هنری از درجه اهمیت برخوردار استنظریه فرمالیسم بیان میاست.  

های ستتینمایی ارزش ااتتر را در فتترم ری و به طور خان به فیلماست و نه محتوا. این نگاه به آاار هن

پردازد کند. یعنی به هدف و نیت مؤلف نمیکند و نه در معنایی که آن اار منتقل میاار جستجو می

 ستتازدپردازد که یک اار را فاخر و ارزشمند و یا حتتتی انتقتتادی میبلکه به لانایع و شگردهایی می
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نگاه امروزه حتی در خود غرب با چالش جدی روبرو شده است و گزاره این نوع   (.1391)ذکایی،  

 ای از اعتبار خود را از دست داده است.»هنر برای هنر«، بخش عمده 
متاسفانه نگاه رایج به سینما و آاار سینمایی به طور خان و آاار هنری بتته طتتور عتتام، نگتتاهی 

ابعاد فنی، هنری و ساختاری ااتتر، متتورد نقتتد و    زده و فرمالیستی است. به این معنا که لارفاً  ساختار

»تفسیر  گیرد. در نظر سوزان سونتاا  گیرد و توجه لازم به محتوای آن لاورت نمیتحلیل قرار می

همان انتقام عقل از هنر است... تفسیر کردن، فقیر کردن جهان است ، تهی کردنش به  ننوه   

: 1389کند« )سه نتا،، کند،  احت نیپذیر نیدنیای ظلی »نعانی« است ... تفسیر هنر  ا نها 

هتتای متتا را دچتتار ذکایی نیز معتقد است بررسی محتوا، این خ ر را به همتتراه دارد کتته تحلیل  .(93

طرفداران این نگاه، به عبارتی باور دارند که سینما فراتتتر از   (.1391زدگی کند )ذکایی،  ایدئولوژی

شتتود. مخاطتتب پتتول ن ستتاندوییی استتت کتته ختتورده میکالا نیست و » فیلم روی پرده، م تتل همتتا

 .(1400حسینی، بیند و تمام« )شاه دهد، فیلم میمی

انگارانه و در مقابل، گروهی نیز معتقد هستتتند کتته جتتدا کتتردن فتترم از محتتتوا، نگتتاهی ستتاده 

کتته در ایست کند که در حقیقت، سینما پدیده حسینی بیان میشاه  باشد.گرا به هنر و سینما میتقلیل

ذات ختتود ایتتدئولوژی دارد. اگتتر فیلمستتازان از ختتود ایتتدئولوژی نداشتتته باشتتند، از فتترد دیگتتر 

ستتاز باشتتد تر از آن است که حدیث نف  فیلمسازند. سینما، گرانگیرند و آن را میایدئولوژی می

 .(1400حسینی، )شاه 

 کند:حسینی در ادامه بیان میمجید شاه 

دارد   ای و مدیای بسیار جدینیست، هنر متک ر است. سینما وجه رسانهجن  سینما هنر ناب  » 

 وار به ساحل امیتتد برستتاند.ققنو  ،پر از ناامیدی را هتواند جامعمی که ستا و در وجه مدیا

این طور نیستتت   .سینما ابزاریست برای مدیریت شدن  اگر به برخی فیلمسازان برنمی خورد،

ستتینما   .کنتتدستتینما افکتتار عمتتومی را متتدیریت می حقیقت  برود. در  را  که فیلم راه خودش

 .(1400حسینی، )شاه « نوعی جراحی رو  است

 

 شناختی سینماتحلیل نشانه

اند. این تصاویر ها بازتاب مستقیم واقعیت نیستند بلکه در مراحل مختلف رمزگذاری شده فیلم
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ما تأایر غیرقابل انکتتاری بتتر زنتتدگی های بازنمودی هستند که نیاز به تحلیل دارند. فیلم و سینشکل

ها بیانگر رویکردی نسبت به جهان نمادین هستتتند و و یفتته پژوهشتتگر، روزمره گذاشته است. فیلم

  (.1391ها بر پایه مسئله خود است )ذکایی، برملا کردن رمزگان قالب آن

بودند کتته اگتتر القول  های متعدد، در این م لب متفقرغم اختلاف نظرشناسان، علیهمه نشانه

انگیز خواهتتد یافتتت نشاسی اهمیتی شگفتهر آنیه در این جهان هست نشانه تلقی شود، پ  نشانه

 (.1389)آسابرگ، 

زبان شنا  سوئیسی   معمولاً آشکار نیست بلکه بایستی از متن استنباط شود.  هانشانه  نظامالبته  

 کند:فردینان دو سوسور بیان می

د چنین علمی .کنها را درون جامعه م العه میکه زندگی نشانه  توان علمی را تصور کرد»می

بخشتتی از روانشناستتی اجتمتتاعی و در نتیجتته روانشناستتی عمتتومی خواهتتد بتتود و متتن آن را 

اند و چتته ها از چه تشتتکیل شتتده گوید که نشانهشناسی به ما میخوانم... نشانهشناسی مینشانه

تواند ادعتتا که هنوز این علم به وجود نیامده کسی نمیجا  ها حاکم است. از آنقوانینی بر آن

کند که چگونه است. اما چنین علمی حق موجودیت دارد و از پتتیش بایتتد جتتایی بتترایش در 

 .(16، 1966، ]33[نظر گرفت« )سوسور

هتتای تجتتاری، ستتریال هتتای نمادین و علائم نظامی، بلکه آگهتتی  کامروزه دیگر نه تنها مناس

هتتای عنتتوان نظتتامتتتوان بتتهتلویزیونی، فیلم های سینمایی، انیمیشن ها و تقریباً هر چیتتز دیگتتر را متتی

 .(21، 1389ای م العه کرد )آسابرگ، نشانه

 گوید:امبرتو اکو می

» نشانه هر چیزی است که بتوان آن را به عنوان جانشین چیز دیگتتری بتته کتتار بتترد. ایتتن چیتتز 

گذاریم، الزام وجود داشته و در جایی ای را به جای آن مینشانهدیگر لازم نیست موقعی که  

تتتوان  شناسی علم م العه همه چیزهایی استتت کتته متتی قرار گرفته باشد. بنابراین الاولاً نشانه

برای دروغ گفتن به کار برد... به نظر من تعریف نشانه شناسی بتتر مبنتتای نظریتته دروغ گفتتتن 

 جامع برای علمی به نام نشانه شناسی عمومی به شتتمار آورد« ای کاملاًبسته را می توان برنامه

 (.7: 1976، ]11[)إکو 

 دهد:پاینز نشانه شناسی را چنین شر  می
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دهیم، پیام هایی هستند که بتتا رمزهتتای متنتتوع بتته اطتتراف متتی »تمام کارهایی که ما انجام می

ه در قالتتب موستتیقی، فرستیم و همینین دریافت کننده نهایی پیام هتتای بیشتتماری هستتتیم کتت 

اند. با وجود این ما به ندرت از ها، غذا، آداب ، کتاب، فیلم یا تبلی ات رمزگذاری شده حالت

توانیم قواعد این ارتباط ها را درست توضتتیح کنیم و نمیدریافت این پیام ها آگاهی پیدا می

 (.1982دهیم« )سانفرانسیسکو کرونیکل، سیزدهم اکتبر 

گتتذارد، یکتتی از کارهتتای بردن به ااراتی که هر اار سینمایی بر مخاطتتب میبنابراین برای پی  

ایم آن را در نسبت با ستتریال بتتازی شناسی آن اار است که در این مقاله تلاش کرده ضروری، نشانه

شتتناختی هستتتند )آستتابرگ، ها و روابط دو مفهوم کلیدی تحلیتتل نشانهنشانهکار گیریم.  مرکب، به

 کرد.قلمداد  ها توان نظامی از نشانهسریال بازی مرکب را می(. متنی م ل 1389

 

 نمادشناسی تقابل و تضاد 

هتتای دوگانتته در نظتتر توان روایتی از تضادها و تقابلسریال بازی مرکب را در یک جمله می

، مختلف فرهنگ و باورهای جامعتته کتتره را ابعاد ،های متضادمن ق انویتی و به ویژه انویت.  گرفت

این سریال نیز به خوبی توانسته  .گیردمی بر در از فیلم های سینمایی و سریال ها تا پرچم این کشور

بستر مناسبی بتترای تحلیتتل ایتتن ستتریال را  کهبه شکل های مختلف به تصویر بکشیدرا  یمن ق انویت

   .فراهم کرده است

شتتوند و راب تته الاتتلی مفاهیم به علت روابط دارای معنا می  ،کندیسوسور بیان مهمان ور که  

راب ه تقابلی است. یعنی »غنی« معنا ندارد مگر آنکه »فقیر«ی در کار باشد. وجود خوشتتحال منتتوط 

»مفاهیم لارفاً متمایز کننده هستند و نه بتتر استتا    (.21:  1389به وجود اندوهگین است )آسابرگ،  

شتتوند )سوستتور شان با سایر اجزای نظام، تعریتتف میاز طریق راب ه تقابلیمحتوای م بت خود، که  

مفاهیم متضاد در این سریال در هتتر دو بعتتد متتادی و غیرمتتادی و بتتا انتتواعی از   (.117،  1966،  ]33[

در   .به آنها اشاره خواهتتد شتتد  ،به تفکیک هر قسمت،  مابینی نگاشته شده اند که در ادامهروابط فی

 ه زیبایی این روابط و به ویژه روابط متقابل به تصویر کشیده شده است. این سریال هم ب

ای که به هنگام اندیشیدن درباره تقابل ها باید به خاطر داشته باشیم این است که مفتتاهیم نکته

های مهم برای م ال، از دوگانه(. 21: 1389تقابلی باید به نحوی با هم راب ه داشته باشند )آسابرگ، 



 یاقتصاد مقاومت کرد یبا رو یاقتصادی ورزش سواركار -ثر بر توسعه فرهنگی ؤشناسایی عوامل م

261 

بتته عنتتوان اولتتین و آختترین  456شتتماره  بتتازیکن و 1شتتماره تتتوان بتته بتتازیکن میل ستتریا ایتتن

شتتود، شتتماره یتتک عضتتوی از کنندگان بازی اشاره کرد که در انتهای داستان مشتتخم میشرکت

نیز یکی از مردم فرودست جامعه استتت. نمونتته دیگتتر   456بالاترین طبقات اجتماعی بوده و شماره  

هتتان« و »ستتانگ وو« بتته عنتتوان ت دو کتتاراکتر الاتتلی داستتتان یعنتتی »گیها، شخصیراب ه در تقابل

هتتا بتتاهم، عتتلاوه بتتر حضتتور در یتتک نمادهای هوش مادی و عاطفه و احسا  هستند که راب ه آن

 بازی، راب ه دوستی دیرینه از دوران کودکی است.

نا متکی بتتر ایجتتاد معهای دوتایی یا ق بی هستیم بی دلیل نیست، زیرا این که ما به دنبال تقابل

(. 40:  1389،  آستتابرگ)هاستتت  راب ه است و مهمترین راب ه در تولید معنتتا در زبتتان، تقابتتل متضاد

 یداننتتد کتته بتترای تولیتتد معنتت ساخت گرایان تقابل دوتایی را اساسی ترین عملیتتات م تتز آدمتتی می

 (.15: 1976، کالر) اساسی است

و همبسته از تقابل های قابل استتتخراج وجتتود   ن باید نوعی مجموعه منظموبنابراین در همه مت

گاه این تقابل ها لاراحت ندارند . دنهای ق بی آگاهی ندارداشته باشد . بسیاری کسان بر این تقابل

(. بتتر همتتین 40 :1389، آستتابرگ) معنتتا وجتتود نتتدارد ،هتتااما به هر حال بدون تفاوت، نداه و پوشید

توانست معنتتای داران جهان میتصویر کشیدن زندگی ابرسرمایهاسا ، مؤلف این اار نیز، تنها با به  

 عدالتی موجود در نظام کاپیتالیستی کره و سایر کشورها را منتقل کند.بی

 

 بازنمایی خشونت

استتتفاده از خشتتونت و رفتارهتتای خشتتونت آمیتتز در تولیتتدات ستتینمایی بتته ستترعت در حتتال 

سود برای تولیدکنندگان فیلم ها تبتتدیل رتی پربه تجا  ،چرا که خشونت در برنامه ها  ؛گسترش است

ت در وستتایل ارتبتتاط جمعتتی بتته ویتتژه تلویزیتتون و ستتینما خشون حصر و حد بی نمایش  .شده است

باعث شده خشونت از س ح بزرگسالی به دوره کودکی انتقال یابد و کودکان در حالی که مهارت 

مقابله با خشونت ندارند و تفتتاوتی بتتین های شناختی ذهنی و اجتماعی لازم را برای درا توجیه و 

رو بتتار و پرختتاش در آن روبتتهبا تهاجم انواع رفتارها و اعمال خشونت  ،واقعیت و خیال قائل نیستند

 (.1385)بیابانگرد،  شوند

 ،متتادی ،بتتدون عاطفتته ،دنیتتایی خشتتن ،کنتتددنیایی که تلویزیون در ذهن کودکان ترسیم متتی
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است و تا حدی به همین دلیل امتتروزه ستتن ارتکتتاب   ه ری و غیراز جنگ و نزاع و درگی  پرزشت و  

آن افتتزایش  شتتیوعجرایم و اعمال بزهکارانه و جنایی در مقایسه با گذشته کاهش و میتتزان بتتروز و 

 (.1385)بیابانگرد،  یافته است

بتتا انجتتام  ،آمریکتتا ایتتوایاستتاتید دانشتتگاه  ،بوشتتم نبتتراد میلادی اندرستتون و   2001در سال  

بتتیش از دیگتتران بتته  ،دهنتتدای خشن انجام میهای رایانهپژوهشی ا هار داشتند نوجوانانی که بازی

استاد دانشگاه میشیگان آمریکا نیتتز   ارون،لئونارد  .  دنپردازارتکاب اعمال خشن در دنیای واقعی می

احتمتتال ایجتتاد   هکتت   به این نتایج دست یافت  ،جوان ساکن در حومه شهرهای بزرگ  856با بررسی  

برابتتر بیشتتتر از   8  ،کننتتدهای تلویزیتتونی خشتتن مشتتاهده متتیهایی که فیلممشکل قانونی توسط پسر

 (.1385است )بیابانگرد، دیگران 

ختتانواده بتترای  707استاد دانشگاه کلمبیا نیز بتتا پژوهشتتی کتته روی ،  پروفسور جفری جانسون

ستتاعت  3سالگی حداقل  16تا  14وانانی که در به این نتیجه رسید که نوج ،سال انجام داد  17مدت  

در بزرگسالی احتمتتال ارتکتتاب   ،از روز خود را به مشاهده برنامه های تلویزیونی خشن می پردازند

 (.1385)بیابانگرد،  شودجرم در آنها بیشتر می

پژوهش نشان می دهد که نمایش اعمال خشونت آمیز در رسانه ها ستتبب   1000  از  بیش  نتایج

البته پرواضح است کتته اگتتر نوجتتوانی بتته   .شودرفتار پرخاشگرانه در تعدادی از کودکان میایجاد  

از قبتتل آمتتادگی آن را ، دنبال نمایش یک لاحنه جنایی با الهام از آن دست به ارتکاب جرمی بزند

بنابراین بایتتد .  به او آموخته استرا  لارفاً نحوه اجرا    ،برنامه یا فیلم تلویزیونی  احتمالاًداشته است و  

بتتروز  موجتتب لاتتورت هتتر درای با هتتر میزانتتی از خشتتونت و جنایتتت پذیرفت که پخش هر برنامه

 .شودمی مخاطبان در هاییانگیزه 

تل یزیه ن »    :گویتتدمی  در دانشتتگاه پنستتیلوانیا  گبرنجورج گربنر رئی  مدرسه ارتباطات آن

 «.نانند نذهب برای نردم عمل نی کند
سازند که از طریق مه های تلویزیونی فرهنگ مشترکی برای تماشاگران میکند برنااو بیان می

  .کنندآن در زمینه هنجارهای اجتماعی و روابط انسانی با هم ارتباط برقرار می

 : تعریف خشونت عبارت است از  ،و هاریسون گابنربر اسا  نظر 

 ،آستتیب رستتاندن آن،هرگونه نمایش آشکار تهدید همراه با اسلحه یا بتتدون آن کتته هتتدف  » 
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 .یک موجود یا گروهی از موجودات یا تخریب اشتتیا و دارایتتی استتت  ارعابانتقام یا    ،تنبیه

ممکتتن   .این خشونت ممکن است عملاً لاورت گیرد یا لارفاً بتترای انجتتام آن تتتلاش شتتود

بار در لاورتی که خشونت  فجایع  و  ادفاتتص  .یا نشود  است به آسیب و جراحت منجر شود

 (.40: 1998« )گربنر و هاریسون، می شود تلقیعامل آن انسان باشد خشونت 

از این رو، سریال بازی مرکب، علی رغم اینکه به شکلی ساختارشکن، برای جذب مخاطتتب 

ین مورد را تا حد زیتتادی های جنسی و شهوانی نورداخته، اما در حوزه خشونت، توانسته ابه چاشنی

جبران کند. نمایش آشکار مرگ به اشکال گوناگون، این سریال را به ااری نا مناستتب بتترای ستتنین 

داری تولیتتد شتتده پایین مبدل کرده است. البته لازم به ذکر است که آاار دیگری نیز در نقد سرمایه

تتتوان که به عنوان نمونه میرند  تری نسبت به این اار دااند که در حوزه خشونت، وضعیت نامناسب

های نامناستتبی «، ساخته کشور اسوانیا اشاره کرد که در آن، لاتتحنهThe Platformبه فیلم سینمایی » 

شود. لذا »بازی مرکب«، نه های دیگر نیز نمایش داده میاز خورده شدن گوشت انسان توسط انسان

در حوزه خشونت نیتتز، دستتت کتتم جتتز    تنها در پرداخت به مقوله »سک «، عملکرد م بتی داشته،

 شود.بندی نمیها طبقهبدترین نمونه
 

 پژوهش  شناسی روش 
های دو های مختلف فیلم در قالب تقابلروش تحقیق این مقاله جدلی است که در آن، مؤلفه

شوند. همینین به روش تحلیل محتوای کمی و کیفی وجهی متضاد مانند مادی و معنوی تقسیم می

هتتا در برابتتر همتتدیگر و در طتتور عملکتترد آنها و همینیا تحلیل تِمیک، گفتار و رفتتتار شخصتتیت

هتتا و هتتا، واکنشگیرد. ابزار و واحدهای تحلیتتل، کنشای مختلف، مورد م العه قرار میهموقعیت

 است.  یکدیگردیالوگ کاراکترها در برابر 
 

 های پژوهش و تحلیل یافته 
 1هیتتوا  -هوانتتگ دونتتگسریال »بازی مرکب«، ساخته کشور کره جنتتوبی بتته کتتارگردانی  

میلیون بیننده، رکورد  210ک ، با جذب حدود پ  از پخش از شبکه نتفلی 2021است که در سال 

 

1. Hwang Dong-hyuk 
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رغم کوتاه بودن، توانست موج قدرتمندی این تلوزیون اینترنتی را شکست. فصل یکم سریال، علی

 های جهان ایجاد کند.در رسانه

متتاجرایی کتته   .است  «هاجزیره نارگیل و گله موش» برگرفته از ماجرای    «بازی مرکب» سریال  

 شود.روایت می  «1اسکای فال» به نام    «جیمز باند» های سینمایی  موعه فیلمهای مجدر یکی از قسمت

در دو  ،در این ستتریالت. بوده اس  »کایجی«همینین سریال عمیقاً تحت تأایر سریال انیمیشنی ژاپنی  

بستتت کتته در بن شتتودمینمتتایش داده  «کتتاجی» زندگی جوان درمانتتده و بتتدهکاری بتته نتتام   ،فصل

روی متترگ و  ،کشیده شتتده و در قمتتار زنتتدگی ختتود و ستتایر بتتدهکاران درمانتتده   به قمارزندگی  

 (.1400)عباسی،  کندمی قمارزندگی خویش 

کنتتد کتته بتته دلیتتل مشتتکلات متتالی ای را روایتتت میشهروند کره   456بازی مرکب، ماجرای  

شتتکلی اتفتتاقی بتتا اند. این افراد بتته  شدید، قادر به ادامه زندگی نبوده و الا لاحاً به بن بست رسیده 

دهتتد کتته در کنند که به آنها پیشنهاد شرکت در یک بتتازی را میویزیتور یک موسسه برخورد می

شود لاورت برنده شدن در آن، تمام مشکلاتشان برطرف خواهد شد. این بازی، آغاز ماجرایی می

 آید.که در نهایت، تنها یک نفر از آن زنده بیرون می

دار حاکم بر جهتتان، ا با نشان دادن بخشی از زندگی طبقه سرمایهنویسنده سریال تلاش دارد ت

های مختلف تحصیلی، اعتقادی، ش لی، های عادی از طیفدر کنار به تصویر کشیدن زندگی انسان

داری ارائتته دهتتد. ایتتن ستتریال، آمیزی از نظتتام ستترمایهسنی، جنستتیتی و ...، نقتتد عریتتان و خشتتونت

باشد، های مرتبط با لاهیونیستم، کابالا و فراماسونری میدها و مؤلفهرغم اینکه دارای برخی نماعلی

رسد که همیون بسیاری از آاار ستتینمایی، در جهتتت تبلیتتن ایتتن نمادهتتا در قتتاب اما بعید به نظر می

دار بتتودن را تنهتتا وجتته دوربین گنجانده شده باشد. بلکه کارگردان احتمالاً تتتلاش دارد تتتا ستترمایه

 های سری را هم در این چهارچوب بگنجاند. بر جهان معرفی نکرده و فرقه مشترا طبقه حاکم

نقتتش اول داستتتان، بتتا رسد به طوری کتته فصل اول سریال در نهایت با انتهایی باز به پایان می

گیرد تا باقی عمرش را در جهت کشف بانیتتان ایتتن وجود اینکه در بازی پیروز شده، اما تصمیم می

ا مختلف این سریال و در نهایتتت، . در ادامه، به بررسی قسمتها لارف کندبازی و رسوا کردن آن

 پردازیم.بندی مفاهیم نهفته در این اار، میجمع

 

1.  SkyFall (2012) 
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 سمت یکمق 

ساله کارخانه تولید ق عات خودرو که چند سال قبتتل بتته  35هان«، کارگر حدود »سونگ گی

نایی تأمین مالی ختتانواده، مجبتتور دلیل اخراج از کارخانه محل کار و مشکلات اقتصادی و عدم توا

-به طلاق شده است و حضانت دختر خردسالش نیز با حکم دادگاه به مادر داده شده استتت.  جتتی

گرا هایی متفتترد و متتادیهون برخلاف کاراکترهتتای ستتینمایی دوران متتدرن کتته عمتتدتاً شخصتتیت

با متتادر پیتترش زنتتدگی   رحم برخوردار است. اوهستند، از شخصیتی عاطفی، مقید به خانواده و دل

اش را از مادرش دریافت های زندگیرغم اشت ال به رانندگی، همینان بخشی از هزینهکرده و علی

هون در قسمت اول، درحالی که تلاش دارد تا بتته مناستتبت ستتالگرد تولتتد دختتترش، -کند. گیمی

آزمتتایی ستتابقه بختای برای او تهیه کند، کمک هزینه مالی دریافتی از متتادرش را در یتتک مهدیه

هتتون و عتتده زیتتادی از دوانی توسط جیهای تماشای مسابقه اسبکند. لاحنهاسب دوانی قمار می

هایی تأایرگذار کتته در شود. لاحنهمردم عادی مشابه او، در ادامه سریال، به شکلی دیگر تکرار می

بندی هتتا شتترطآن های عتتادی را تماشتتا کتترده و رویآن، گردانندگان بازی مرکب، مسابقه انستتان

ها در قستتمت آختتر ستتریال، از زبتتان »جلتتودار«، ها و انسانآزمایی اسبکنند. این تشابه در بختمی

هون که روز سختی را پشت ستتر گذاشتتته، در ایستتتگاه متتترو بتتا شود. در ادامه، گیلاراحتاً بیان می

دهد. بازی که در ی را میایک بازی سنتی کره شود که به او پیشنهاد انجام  یک ویزیتور مواجه می

کند و در ازای بازنده شدن، تنها باید یک سیلی هزار یون دریافت می 100ازای برنده شدن در آن، 

هتتون را شتتود، گیاز ویزیتور را تحمل کند. این بازی که در نگاه اول، یک معامله پرسود دیده می

ای مسابقه شتترکت کنتتد. مستتابقهکند که با شماره روی کارت ویزیت تما  بگیرد و در مجاب می

 که در آن، در لاورت بازنده شدن، به جای سیلی، باید گلوله را دریافت کند.

های متعتتددی در قستتمت یتتک ستتریال نمتتایش داده از منظر سنجش میتتزان خشتتونت، لاتتحنه

کاران، سیلی خوردن او توسط ویزیتور بازی و نتتزاع هون« توسط طلبشود. کتک خوردن »گیمی

باشتتد. هایی از ایتتن دستتت میبیوا« در آسایشگاه بازی، نمونهسو« و »سهفیزیکی »دواو دعوای  

ریزی و عمتتدی اگر عمل خشونت آمیز نمایش داده شده با برنامتتهدهد ها نشان میهمینین پژوهش

( و اارگتتذاری 1385)بیابتتانگرد،   متفاوت از خشونت غیر عمدی و تصادفی است  ،اتفاق افتاده باشد

طب عمیقتر خواهد بود. از این رو، نمایش آشکار و خشتتن کشتتتار بازیکنتتان در مرحلتته آن در مخا
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 ریزی شده و منسجم، تأایر زیادی بر مخاطب دارد.یکم بازی به شکل برنامه

 
 

 عنصر تضاد و تقابل در قسمت یکم . 1جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 بستر تضاد  متغیر تضاد  طرف دوم  طرف یکم 

طرف  

 غالب 

 بندی آزمایی/شرطبخت باخت برد مادی 1
باشگاه  

 دوانیاسب
 برد

2 
غیر 

 مادی

پذیرش پیشنهاد  

ویزیتور بازی  

 برای مسابقه

پذیرش پیشنهاد  

ویزیتور بازی  

 برای مسابقه

 پذیرش هان ذهن گی تصمیم 

 باخت برد مادی 3
بازی چنگک و  

 عروسک
 شهربازی 

در 

نهایت،  

 برد

 باخت برد مادی 4
جی با  بازی داا

 ویزیتور
 ایستگاه مترو 

برد و  

باخت 

 متناوب 

 ایستگاه مترو  ابزار بازی داکیی  تخته قرمز  تخته آبی  مادی 5
آبی و  

 قرمز

6 
غیر 

 مادی

برقراری تما   

تلفنی برای  

شرکت در 

 بازی

عدم برقراری  

تما  تلفنی  

برای شرکت در  

 بازی

 هان ذهن گی تصمیم 
شرکت 

 در بازی

7 
غیر 

 مادی

اطلاع دادن  

قضیه مهاجرت  

 به پدر 

اطلاع ندادن  

قضیه مهاجرت  

 به پدر 

 تصمیم 
ذهن دختر  

 هان گی

اطلاع  

 ندادن

8 
غیر 

 مادی

بازیکن اول از  

 جهت شماره

بازیکن آخر از 

 جهت شماره
 بازی مرکب کنندگان بازی شرکت

بازیکن  

 آخر 

9 
غیر 

 مادی
 تالار بازی  قرارداد بازی  امضا نکردن امضا کردن 

امضا 

 کردن 
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 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 بستر تضاد  متغیر تضاد  طرف دوم  طرف یکم 

طرف  

 غالب 

 - محیط بازی  قانون بازی یکم  سکون  حرکت  مادی 10

 - محیط بازی  قانون بازی یکم  چراغ قرمز  چراغ سبز مادی 11

 رنگ های سرد رنگ های گرم رنگ مادی 

مجموعه  

برگزاری 

 بازی

- 

 مادی 
رنگ آبی لبا   

 بازیکنان

رنگ قرمز لبا   

 کارکنان
 - محیط بازی  رنگ

 

 قسمت دوم 

کنندگان در بتتازی بتته خشتتونت جتتاری در آن و متترگ اعتراض شرکتقسمت دوم سریال با  

شتتود. در ایتتن بختتش، یکتتی از هتتای ختتود در مرحلتته اول آغتتاز میتعتتداد زیتتادی از هتتم بتتازی

کنندگان به نام »سانگ وو«، که نماد هوش اقتصادی و علم و آگاهی در این داستان است و شرکت

ل کلاهبتترداری هتتای متعتتدد بتتا بتتدهی هتتای ستتنگینی دلیدر دانشگاه ملی سئول تحصیل کرده اما به

دهد. بندی کتته مربتتوط روست؛ درباره بند سوم قرارداد اولیه بازی، به مجریان مسابقه تذکر میروبه

 برنامه مجریان ترتیب بدین است.  مسابقه  در کنندگانشرکت  اک ریت رأیبه پایان بازی در لاورت  

کنند که در آن اعضای شرکت کننده نظر خود فراهم میبرگزاری انتخابات را   تمهیدات لازم برای

را در راب ه با ادامه یا توقف بازی اعلام می کنند؛ در این مرحله، زمانی که جایزه نقدی مربتتوط بتته 

طمتتع  دلیتتلآید، تعداد زیتتادی از شتترکت کننتتدگان، بتته مرحله اول، اعلام شده و به نمایش در می

دهند، ود برای توقف بازی منصرف شده و رأی به ادامه آن میسابی به جایزه بازی، از نظر خدست

شتتود. قستتمت دوم ستتریال بتتا بتته تصتتویر اما در نهایت تنها با اختلاف یک رأی، بتتازی متوقتتف می

کنتتد و بتته عبتتارت دیگتتر، کنندگان در مستتابقه ادامتته پیتتدا میکشتتیدن مشتتکلات زنتتدگی شتترکت

  دهد.مسابقه را به مخاطب انتقال می های هر یک از افراد برای شرکت در اینانگیزه 
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 . عنصر تضاد و تقابل در قسمت دوم2جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 بستر تضاد  متغیر تضاد  طرف دوم  طرف یکم 

طرف  

 غالب 

 تصمیم  انصراف از بازی  ادامه بازی غیرمادی 1
ذهن  

 بازیکنان
 توقف بازی 

 محیط بازی  انتخابات ابزار  کلید ضربدر قرمز کلید دایره سبز  مادی 2
کلید  

 ضربدر 

 

 قسمت سوم

کنندگان در بازی که بعتتد از کشتتتار درلادی شرکت  93قسمت سوم با ورود مجدد اک ریت  

شود. لاحنه اارگذار در ابتدای این قسمت، مرحله یکم، از ادامه بازی انصراف داده بودند، آغاز می

هتتا یعنتتی کتتارگزاران جزیره بازی توسط لبا  قرمزهوش شده از شهر به  مراحل انتقال بازیکنان بی

ای که در آن مردم عادی طبقات متوسط و فرودستتت جامعتته، توستتط بتتازیگران بازی است. لاحنه

جایی، برهنه شدن کامل و پوشانده شتتدن بتتا وار، در حال جابهابرطبقه، به شکلی کاملاً منفعل و گله

 .های متحدالشکل تعیین شده در بازی هستندلبا 

رسند کتته همینین در این قسمت، بازیکنان به عنوان نمادی از یک جامعه مدرن، به نتیجه می

پذیری و تقسیم ها و نقشبرای غلبه بر اراده گردانندگان بازی در مقابل خود، نیازمند تشکیل گروه 

 شوند.منهدم میبندی مدت زیادی دوام نیاورده و با اراده ابرطبقه کار هستند. اگرچه این گروه 

در بخش پایانی این قسمت، بازیکنان برای نجتتات جتتان ختتود و عبتتور از مرحلتته دوم بتتازی، 

آموز تتتداعی های دستتتزننتتد کتته در ذهتتن مخاطتتب، عمتتل ستتگها را با سرعت لتتی  میشیرینی

 کننده ابرشود، به نحوی که بازیکنان برآمده از طبقات مختلف اجتماعی را، به حیوانات سرگرممی

 شود.های بعد به طور علنی نیز بیان میکند. الته این گزاره در قسمتطبقه تشبیه می

قرمزها و بتته های خشونت آمیز در این قسمت نیز، کشتار بازیکنان بازنده به دست لبا لاحنه

وسیله اسلحه است. در بخشی از این قسمت، وقتی یکی از کتتارگزاران بتتازی بارجبتتار و بتتا تهدیتتد 

دارد، بلافالاله توسط »پرچمتتدار« یعنتتی متتدیر بتتازی ازیکنان شورشی، نقاب خود را بر مییکی از ب

 نشتتان العتتاتم  شود. درحالی که از نظر سن و سال، مابین کودکی و نوجوانی قتترار دارد.کشته می
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(. 1385)بیابتتانگرد،  شتتود  در بیننتتده می  خشتتن  طبتتع  افزایش  باعث  گرم  سلا   نمایش  که  است  داده 

مکرر از انواع سلا  گرم برای کشتار بازیکنان در این سریال و قسمت سوم، از ایتتن حیتتث استفاده  

 قابل توجه است.

 
 . عنصر تضاد و تقابل در قسمت سوم ۳جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 متغیر تضاد  طرف دوم  طرف یکم 

بستر  

 تضاد 

طرف  

 غالب 

 غیرمادی 1
لاحبت درباره  

 خاطرات گذشته 

لاحبت درباره  

 بازی آینده 
 تصمیم 

ذهن  

هان و  گی

 ووسانگ

- 

 غیر مادی 2

اطلاع دادن به  

ها درباره  گروهیهم

ماهیت مرحله دوم  

 بازی

اطلاع ندادن به  

ها  گروهیهم

درباره ماهیت  

 مرحله دوم بازی 

ح  

دوستی و  نوع

انسانیت/ ح   

 رقابت 

ذهن  

 سانگوو 

عدم اطلاع  

 دادن

 

 قسمت چهارم 

قسمت چهارم سریال با نشان دادن تقستتیم منتتابع محتتدود بتتین نیازهتتای محتتدود جامعتته آغتتاز 

کننتتد، قرمزها به توزیع غذای سبک و مختصر به تعداد بازیکنتتان اقتتدام میشود. زمانی که لبا می

شود کنند که همین عامل باعث میتعدادی از بازیکنان با زورگویی، بیشتر از سهم خود دریافت می

کنندگان، غذای کافی نرسد. همین نزاع باعث کشته شدن یکی از در نهایت به تعدادی از شرکتتا  

هون و باقی افراد را به دنبال دارد. امتتا بازیکنتتان شود که اعتراض جیبازیکنان به دست دیگری می

شتتوند کتته هتتیچ قتتانونی جتتز قتتانون جنگتتل در ایتتن جامعتته کوچتتک در کمال شتتگفتی متوجتته می

تواننتتد یتتک قتتدم بتته حاکم نبوده و با کشتن دیگر رقبا، حتی بیرون از محیط بتتازی، می  آنارشیستی

گردانتتان نیتتز تعمتتداً بتته تر شوند. البته بازیسمت برنده شدن و رسیدن به جایزه نقدی بازی نزدیک

کنند کتته جملتته مشتتهور »تفرقتته بینتتداز، حکومتتت تحریک بازیکنان برای نزاع و درگیری اقدام می

 طبقتتاتکشتتد. در ادامتته قستتمت چهتتارم،  در یک جامعه آزمایشی، به زیبایی به تصتتویر میکن« را  
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های مختلتتف، بتتا ها و ملیتای که افراد از قومیتگیرد؛ به گونهاجتماعی کم کم شکل می  مختلف

شوند که برای گذراندن های گوناگون، متوجه میبینیس ح سواد متفاوت و معتقد به ادیان و جهان

هتتای بزرگتتتری هستتتند. مفهتتوم طمتتع کتته از مراحل بازی و پیروزی در آن، نیازمنتتد تشتتکیل گروه 

ای کتته گیرد، بتته گونتتهای به خود میهای سریال است، در این قسمت شکل تازه ترین مؤلفهاساسی

ته که شاهد کش  پذیرندمییابی به جایزه بزرگتر، نه تنها  بازیکنان به طمع پیروزی در مسابقه و دست

گیرند که رقبای دیگر را، که تا چند روز قبل، شتتهروند شدن همنوعان خود باشند، بلکه تصمیم می

 عادی و حتی دوستان هم بودند، بیرون از محیط بازی، با دست خود به قتل برسانند.

هتتون« در واکتتنش بتته قتتتل یکتتی از بازیکنتتان، از خواهانتته »گیهتتای اعتراضتتی و کمکفریاد

تتتأایر بتتودن اعتراضتتات طبقتتات فرودستتت و متوستتط توجه این قسمت است که بیهای قابل  لاحنه

دهتتد. همینتتین در مبحتتث خشتتونت نیتتز، گرا و ابتتر طبقتته را نشتتان میاجتماعی به حاکمیت سرمایه

ی گاحستتا  بازدارنتتد  ،شتتود  ه هش ها نشان داده است که وقتی خشونت بدون پیامتتد نشتتان دادپژو

مختتاطبین را بیشتتتر در    انهرفتار پرخاشگر  ،بنابراین  ؛شودایجاد نمیبرای انجام خشونت در بینندگان  

های مکرر و بدون مجازات و پیامتتد منفتتی در ایتتن (. از این رو، قتل1979  ،نوبارکند )تحریک می

 سریال، تأایرات مخرب جدی روی قلب و ذهن مخاطب خواهد داشت.

شتتود قرمزهتتا شتتنیده میاز لبا در این قسمت، بار دیگر داروینیسم اجتماعی در کتتلام یکتتی  

گوید به عمد جیره غذایی را کم کردیم زمانی که در توضیح مرحله بعد بازی به پزشک مت لب می

ترها قبل از ورود به مرحله بعد، حتتذف شتتوند، لتتذا تا بین بازیکنان درگیری به وجود آید و ضعیف

 برای برنده شدن، به افراد قویتر ملحق شو.

دیگتتری را در   کشی است که ستتازنده بتتزی مرکتتب، دوگانتتهمسابقه طنابمرحله سوم بازی،  

دهد. دوگانه بین قدرت جسمی یا توان ذهنی و تدبیر فکتتری بتته عنتتوان مت یتتر خلال آن نمایش می

 الالی پیروزی در این بازی.

های قبل، پزشکی به تصویر های کشتار مشابه قسمتدادن لاحنهدر این قسمت علاوه بر نشان

شتتده های بازیکنان کشتهقرمزها اقدام به تخلیه اندامشود که با همکاری چند نفر از لبا میکشیده  

ها بتته شتتکلی عریتتان نمتتایش داده نماید کتته ایتتن لاتتحنهدر بازی و ارسال به چین جهت فروش می

 شوند. می
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های ک یف و پرستتود کتته اختصتتان بتته طبقتتات مافیای فروش اندام به عنوان یکی از تجارت

 های قابل ذکر این قسمت است.دار و لااحب قدرت دارد، از مؤلفهایهسرم

 
 . عنصر تضاد و تقابل در قسمت چهارم 4جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 بستر تضاد  متغیر طرف دوم  طرف یکم 

طرف  

 غالب 

 - یوا ذهن سِوی  ن/سو  ن حسن عدم اعتماد اعتماد غیر مادی 1

 غیر مادی 2
انتخاب هم تیمی  

 قویتر 

انتخاب هم تیمی  

 تر ضعیف
 - ذهن بازیکنان  قدرت 

 پیروزی در بازی  توان ذهنی و تدبیر  قدرت جسمی  غیر مادی 3
مسابقه سوم  

 کشی()طناب
 تدبیر 

 قدرت  تیمی زن هم تیمی مردهم مادی 4
های بازی  تیم

 سوم 
- 

 

 قسمت پنجم

دهد. مردی کتته دارای میدر قسمت پنجم، بین دو نفر از بازیکنان، مباح ه و نزاع شفاهی ر   

عقاید مذهبی احتمالاً مسیحی بوده و مدام در حال دعا کردن است و دختر نوجوانی که از وضعیت 

 .استتت 1گرایانهگرایانه و حتتتی شتتی انتوان برداشت کرد که دارای افکار مادی، پوچ اهری او می

ستتوم بتتازی استتت، دختتتر  زمانی که مرد مسیحی درحال دعا و شکرگزاری بایت پیروزی در مرحله

کنتتی؟ فکتتر پرسد: »به درگاه چه کسی دعا میکه مدام در حال تمسخر مرد مسیحی است، از او می

وو«. متترد ماندت در این مرحله را مدیون چه کسی هستی؟ مدیون این پیرمرد و سانگکنی زنده می

و برای گناهتتان ختتود و داند  مسیحی عامل پیروزی را، خواست خدا و ای ار بازیکنان کشته شده می

شناسی مسیحی در گناهکتتار دانستتتن تمتتامی کند که به انسانبقیه بازیکنان پیروز، طلب آمرزش می

ها به دلیل گناه اول حضرت آدم )ع( اشاره دارد. این دو شخصیت که نتتا ر بتتر یتتک دوگانتته انسان

ر ادامه دست بتته اقتتداماتی اند، دگرا و خداگرا ترسیم شده شناختی انساندیگر، یعنی انویت معرفت

 

1. Satanism 
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زنند که به سنت رایج سینمای مدرن، کاراکتر خداگرا را در ذهن مخاطب، بتته شتتدت منفتتور و می

نماید. مرد مسیحی بارها دست به جنایت و خیانتتت و قتتتل گرا را به شدت محبوب میکاراکتر پوچ

ستتریال در قستتمت پتتنجم، های ترین ستتکان گرا، در یکی از تراژدیتتکشی انزند اما دختر شبهمی

کند تا او بتواند زنده از مسابقه بیرون رفته و از یوا میجان خود را فدای بازیکن دیگر یعنی سوی

 برادر کوچکترش مراقبت کند.

کند کتته کتتارگر کارخانتته ق عتتات هان در این قسمت، به بخشی از گذشته خود اشاره میگی

ها، با بدترین ن به دلیل اخراج تعداد زیادی از آنخودرو بوده و پ  از اعتصاب و اعتراض کارگرا

آمیز از طرف مدیران شرکت و حکومت مواجه شده استتت کتته ایتتن ختتاطره را بتتا برخورد خشونت

کند. در این سکان ، مؤلف سریال تلاش دارد تتتا پتت  از وضعیت حاضر خود در بازی مقایسه می

فهوم را به مخاطبین عادی انتقال دهد که این بازی در بارها انتقال غیر مستقیم، این بار مستقیماً این م

گرا و طبقاتی کره جنتتوبی و بستتیاری از کشتتورهای واقع همان فرآیندی است که در جامعه سرمایه

تر در ایتتن بختتش ایتتن کاپیتالیستی دیگر دنیا مدام و پیوسته در حال اتفاق افتادن است. نکتتته جالتتب

کند کتته در انتهتتای دار به خود را برای کسی تعریف مییههون خاطره  لم طبقه سرمااست که گی

داران و اعضتتای ابرطبقتته بتتوده شود لااحب الالی بازی و از بزرگتتترین ستترمایهسریال مشخم می

 است.

 داشتتته  تلاش  که  خود  مجموعه  زیر  نیروهایدر سکانسی از این قسمت، »جلودار« به یکی از   

 گوید:کمک کند، می بازیکنان از یکی تقلب، به با

کنندگان با ترین شرط این مجموعه را زیر پا گذاشتی. شرط مساوات. همه شرکت»... تو مهم

هتتا، هم برابر هستند، حق آنها است که تحت یک شرایط عادلانه و یکسان رقابتتت کننتتد. ایتتن آدم

انتتد؛ متتا آختترین فرلاتتت را بتترای رقتتابتی عادلانتته در عدالتی دیده بی  کافی  اندازه   به  اینجا  از  خارج

 دهیم ... «. ختیار آنها قرار میا

عتتدالتی بنتتا شتتده امتتا طبقتتات طبقاتی دارد که اسا  آن بر  لم و بی این بیان، اشاره به جامعه

کنند تا با فراهم کردن عدالت سوری درون طبقتته متوستتط، تتتوهم برختتورداری از حاکم تلاش می

م العات نشان ر مبحث خشونت نیز، یک زندگی عالانه را به اعضای این طبقه اجتماعی القا کنند. د

زیرا به این  .دهداحتمال فراگیری خشونت را در مخاطبان افزایش می ،داده است که خشونت موجه
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 گرینبتترگ،  )  به شکل مشروع یا حتی مقد  به نمایش درآمتتده استتت  ،آمیزرفتار خشونت  ،ترتیب

مت لبین، با بیتتان توجیهتتات زیبتتا و  اعدام میدانی(. در این بخش نیز، 1979  و پورز،برکوویتز    ؛1981

 کند.خواهانه، اارگذاری خود در مخاطب را تقویت میعدالت

های بدن انسان در این قسمت مجددا تکتترار کردن اندامهای دلخراش جراحی و خارجلاحنه

ها، چشم جسد در حتتالی ختتارج شتتده کتته او هنتتوز شود که در یکی از جراحیشود و اشاره میمی

شتتنا  هو«، پلی  و یفههمینین در بخش دیگری از این قسمت، »هوآنگ جون  است.زنده بوده 

آوری و قهرمان داستان که با شجاعت و درایت به جزیره برگزاری بازی نفوذ کرده و در حال جمع

نشتتان داده  هتتابا توجه به اینکه پژوهش کند.اطلاعات است، اقدام به قتل یکی از کارکنان بازی می

تری باشتتد تواند الگوی رفتاری قویمی ،ی که شخصیت جذاب و دوست داشتنی دارداست مهاجم

(، لتتذا انجتتام اعمتتال خشتتونت آمیتتز توستتط 1994)بندورا،  تا مهاجمی که غیر جذاب و خن ی است

هو« اارات مخرب بیشتری بتتر ذهتتن مخاطتتب، بتته ویتتژه مخاطتتب نوجتتوان خواهتتد شخصیت »جون

 داشت.

 
 تقابل در قسمت پنجم. عنصر تضاد و 5جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 طرف غالب  بستر تضاد  متغیر تضاد  طرف دوم  طرف اول

 عدم اعتماد اعتماد غیر مادی 1
حسن/سو  

  ن 
 اعتماد یوا ذهن سِوی

 

 قسمت ششم

شدن بازیکنان و کارکنان متقلتتب و توضتتیح بلنتتدگوها ی به دار آویختهقسمت ششم با لاحنه

شود. ایتتن ستتکان ، بتته ستتوری و فرمالیتتته بتتودن طلبانه این مجموعه آغاز میعدالتدرباره ماهیت  

شکنان، نه برای تحقتتق گرا اشاره دارد که در آن، برخورد با قانونساختار »قضاوت« در نظام سرمایه

دار نشتتدن وار جامعتته و خدشتتهعدالت واقعی، بلکه برای جلوگیری از برهم خوردن انضباط جنگل

 ی عادلانه« در ذهن اعضای طبقات اجتماعی است.»توهم زندگ

ترین قسمت این سریال دانست، بازیکنتتان مجبتتور در این قسمت که می توان آن را تراژدیک
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می شوند تا یک نفر را به عنوان هم تیمی خود انتخاب کنند که در خلال این انتخاب، دوگانه خیر 

تواند با انتخاب یک هتتم تیمتتی قتتوی، شود. او که میمیهان متجلی  و شر باز هم در شخصیت گی

کند تا بتواند را انتخاب می  1پیروزی خود را تضمین کند، زوج همیشگی خود یعنی پیرمرد شماره  

 به او کمک کند.

گویتتد: تیمتتی زن، میدر سکانسی از ایتتن قستتمت، متترد مستتیحی در اعتتتراض بتته انتختتاب هم

هها و نردهها اًهبا بها ههب برابهر تخ ان دنده آدم خلق کرد... زن»خداوند ح ا  ا با استفاده از اس

کنتتد کتته این گزاره، نگاه ضد زن ادیان ابراهیمی به ویژه مسیحیت را به مخاطب القتتا می  نیستند«.

 یابد.طبق معمول گذشته با مداخله لفظی دختر خداناباور، خاتمه می

و به برخی لافات مانند عاطفه و حتت  هان که متصف بودن اهمان ور که قبلاً اشاره شد، گی

نوع دوستی قوی، مهربانی و روحیه ای ارگری و کمک به دیگران، او را بتته کتتاراکتری منحصتتر بتته 

فرد در جامعه مدرن امروز تبدیل کتترده استتت، در ایتتن قستتمت بتتا چتتالش درونتتی بزرگتتی مواجتته 

شتتود. زمتتانی کتته تجلتتی مییانگی به زیبتتایی در ایتتن شخصتتیت م وشود و دوگانه خیر و شر ین می

شتتود کتته در کند اما ستتو  متوجتته میتیمی انتخاب میهان با فداکاری، پیرمرد را به عنوان همگی

حقیقت، رقیب خود را انتخاب کرده. حالا او باید بین متترگ و ستتو  استتتفاده از آلزایمتتر پیرمتترد و 

 تقلب در بازی، یکی را انتخاب کند. 

وو« بتترای های سخت نتتام گذاشتتت. انتختتاب »ستتانگنتخابتوان قسمت اقسمت ششم را می

شتتود، انتختتاب خیانت به »علتتی«، کتتاراکتر مستتلمان و محبتتوب داستتتان کتته منجتتر بتته متترگ او می

یونگ«، دختر خداناباور برای فداکاری و باخت عامدانه خود که منجر بتته متترگ او و نجتتات »چی

هان« برای ستتو  استتتفاده همه، انتخاب »گی شود و مهمتر ازیوا«، دختر اهل کره شمالی می»سوی

های دوگانه این قسمت و حتتتی توان از جمله مهمترین انتخاباز ضعف بازیکن شماره یک، را می

 کل سریال در نظر گرفت.

توانتتد عواطتتف مخاطتتب را بتتا می ،م العات نشان داده استتت کتته شخصتتیت محبتتوب قربتتانی

ی دیتتده متتی شتتود کتته ینسبت به شخصیت هتتا  واکنش عاطفی مخاطب  .سرنوشت خود درگیر کند

 دهتتدختتود تشتتخیم می خفت هستتتند یتتا بیننتتده آنهتتا را هتتم ستتنلاتت یا قهرمان    خومهربان و خوش  

(. قسمت ششم، در مبحث خشونت، از این منظتتر حتتائز اهمیتتت استتت. 1982)کامیسکی و بریانت،  
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شتتوند. شتتته میهای محبوب و جذاب برای مخاطب، در این قستتمت ک چراکه تعدادی از شخصیت

نتتام«، پیرمتترد شتتماره یتتک را ایل  اوا«، دختتتر فتتداکار و »اوه »علی«، کاراکتر مسلمان داستان، »می

هتتا، کتتارکرد ایتتن ستتریال در ّ هایی از این دست به شمار آورد که مرگ دردناا آنتوان نمونهمی

 کند.ترویج خشونت را تقویت می

 
 ششم . عنصر تضاد و تقابل در قسمت ۶جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 بستر تضاد  متغیر طرف دوم  طرف یکم 

طرف  

 غالب 

1 
غیر 

 مادی

سو  استفاده از  

فراموشی رقیب  

 (1)شماره  

عدم سو  استفاده از  

 فراموشی رقیب 

ح  نوع  

دوستی و  

عدالت/ ح   

 رقابت 

ذهن  

 هان« »گی

سو  استفاده  

برای زنده  

 ماندن

2 
غیر 

 مادی

تیمی  انتخاب هم

 قوی 

تیمی  انتخاب هم

 ضعیف و تنها 

انسانیت و  

 ای ار/ رقابت 

ذهن  

 هان« »گی

انتخاب هم  

 تیمی ضعیف 

3 
غیر 

 مادی

سو  استفاده از  

لو  بودن  ساده 

 رقیب )علی( 

عدم سو  استفاده از  

لو  بودن رقیب  ساده 

 و رقابت عادلانه 

 عدالت/خیانت 
ذهن  

 وو« »سانگ

سو  استفاده  

و فریب  

 »علی« 

4 
غیر 

 مادی

رقابت واقعی با  

 یوا« »سوی

باخت عامدانه و  

 فداکاری 

نوع دوستی و  

 ای ار/رقابت 

ذهن  

 اوا« »می

باخت 

 عامدانه

 456پیراهن شماره  1کت شماره  مادی 
بازیکن اول و  

 آخر 

لبا   

 هان« »گی
- 

 کره شمالی  کره جنوبی  مادی 
دو بازیکن  

 رقیب 

یونگ« و  »چی

 یوا« »سوی
 کره شمالی 

 

 قسمت هفتم

 « در محل برگزاری بازی استتت.1ترین مؤلفه قسمت هفتم سریال، حضور »میهمانان ویژه مهم

های طلایی بتترای افرادی که نماد ابرطبقه اروتمند حاکم بر جهان بوده و درون این سریال، از نقاب
 

1. VIPs 
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های ستتری ماننتتد ها را تا حدی شبیه به اعضتتای فرقتتهکنند که آنپوشاندم لاورت خود استفاده می

های کابالایی نموده است. نکته دیگر در راب ه با مهمانان ویژه، جنسیت تمامتتاً راماسونری و عرفانف

یک از بانیان و کارگزاران این بازی، زن نیستند. م لب دیگر درباره ها است. در واقع هیچمذکر آن

زبتتان مکالمتته و آمریکایی ایشان است که هم از  -ای و اروپاییغیر کره   هویت مهمانان ویژه، ملیت

 شود، به وضو  قابل تشخیم است.ها که بدون ماسک نمایان میهم چهره یکی از آن

بار در قسمت هفتم و مسابقه پنجم، همیون گذشته، بازیکنان مجبور به انتخاب هستند، اما این

بتتا به جای انتخاب هم تیمی، باید شماره بازی خود را انتخاب کنند که این فرآیند در هر شخصیت 

گیرد. برای م ال، کاراکتر مسیحی، با این نیت که خداوند جهتتان را های مختلفی لاورت میانگیزه 

 شود.کند و این انتخاب در ادامه موجب مرگ او میروز آفرید، عدد شش را انتخاب می 6در 

از های جامعه در ایتتن ستتریال، در بخشتتی انگارانه ابرطبقه به انساندر ادامه نمایش نگاه حیوان

های میتتانی توستتط بازیکنتتان را، »غریتتزه قسمت هفتم، یکی از مهمانان ویژه، دلیتتل انتختتاب شتتماره 

 کند.ها برای در امان ماندن در گله« بیان میحیوانی آن

ها و چشتتمان مهمانتتان در مقابل دوربین  69مؤلفه دیگر این قسمت، خودکشی بازیکن شماره  

انسانی شاهدان واقعتته، لاتترفاً موجتتب تأستتف یکتتی از   ویژه است که به جای برانگیختن احساسات

 بندی کرده است.شود که روی این بازیکن شرطاعضای ابرطبقه می

شتتود، در های ایتتن ستتریال، در قستتمت هفتتتم بتته تصتتویر کشتتیده مییکی از گویاترین لاحنه

ویتتژه« در هایی برای خدمت بتته »میهمانتتان کاملاً برهنه، همیون مجسمه  سکانسی که تعدادی انسان

کنند. این لاحنه، نقش تالار تماشای بازی حضور دارند و نقش اشیائی مانند میز و تابلو را بازی می

دهد. در ادامه، یکی از اعضای ابتتر طبقات مختلف جامعه را در نسبت با ابر طبقه، به خوبی نشان می

ر، علاقه جنسی گزاران مذکر تالاطبقه که هویت غربی آن مشخم است، نسبت به یکی از خدمت

 » ت  نال نن هستی«.کند: دهد و پ  از مخالفت او، این جمله مهم را بیان مینشان می

مؤلفه حائز اهمیت دیگر در این قسمت، اوج گرفتن تقابل دو شخصیت محوری داستان یعنی 

سو« به عنوان نماد غضتتب و خشتتونت استتت کتته ایتتن دوایو« به عنوان نماد شهوت و » مینیهان    » 

 شود.قابل در نهایت منجر به مرگ هر دو نفر میت

ای از قسمت ششم، مرد مسیحی که بارها خباات ختتود را نشتتان داده، درحتتالی کتته در لاحنه
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هتتا را شود که اعتراض آنمش ول دعا خواندن است، موجب به خ ر افتادن جان دیگر بازیکنان می

 دهد.مخاطب انتقال میدر پی دارد و به نوعی وجه تخدیرگر و مخرب دین را به 

توانتتد می ،هتتا نشتتان داده استتت کتته خشتتونت وستتیع و مکتتررپتتژوهشدر حوزه خشونت نیز،  

 ،آمیزخشونت لاحنهیک    ،در واقع.  فراگیری و تر  را در بینندگان افزایش دهد  ،حساسیت زدایی

ادامتته داشتتته باشتتد و برداری شود یا اینکه چنتتد دقیقتته  تواند چند اانیه طول بکشد و از دور فیلممی

(. در قستتمت هفتتتم، 1385)بیابتتانگرد،    باشتتد  آمیزشامل نماهای نزدیک زیتتادی از اعمتتال خشتتونت

زدایی خشونت، قابل ای، در جهت حساسیتهای مکرر سقوط و مرگ بازیکنان از پل شیشهلاحنه

 توجه است.

 
 . عنصر تضاد و تقابل در قسمت هفتم7جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 بستر تضاد متغیر طرف دوم طرف یکم

طرف  

 غالب 

1 
غیر 

 مادی

انتخاب شماره 

 اول 

انتخاب شماره 

 آخر

نوبت  

ورود به  

 مسابقه 

ذهن  

 هانگی

انتخاب  

شماره 

 آخر

2 
غیر 

 مادی

هل دادن نفر  

 جلوتر و قتل او 

هل ندادن نفر  

 جلوتر

برد و  

باخت در  

بازی  

 پنجم

ذهن  

 ووسانگ

قتل نفر  

 جلوتر

۳ 
غیر 

 مادی

دادن به  تن 

درخواست  

جنسی مهمان 

 ویژه

تن ندادن به  

درخواست  

جنسی مهمان 

 ویژه

ارزش 

 اخلاقی

ذهن  

 هو جون
 تن ندادن 
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 قسمت هشتم

وو« بتته عنتتوان نمادهتتایی از دوگانتته هون« و »سانگاین قسمت با بحث و درگیری لفظی »گی

وو« مهمی استتت. »ستتانگشود که حائز نکات  شخصیتی به تصویر کشیده شده در سریال، آغاز می

 گوید:هون« میخ اب به »گی

 »میدونی چرا زندگیت اینقدر رقت انگیزه؟ چون یک احمق احساسی کند ذهن هستی«.

: » بلتته متتن در ایتتن وضتتعیت دهتتدپذیرد پاسخ میهون« در پاسخ، این لافات خود را می»گی

ودی که نق ه مقابل با وج[هستم چون ح  رقابت ندارم اما تو هم در چنین شرای ی هستی  

 «]این لافات را داری

در سکانسی از قسمت هشتم، سه بازیکن باقی مانده، در یتتک تتتالار بتتا کفوتتوش شتت رنجی  و 

گیرند که شباهت زیادی به لژهتتای فراماستتونری میز بزرگ سه نفره م ل ی شکل قرار میپشت یک  

  دارد.

دو برادر استتت کتته یکتتی بتته عنتتوان گیری تقابل بین دوگانه حائز اهمیت در این قسمت، اوج

پلی ، به درون تشکیلات بتتازی مرکتتب نفتتوذ نمتتوده و استتناد متعتتددی را بتترای افشتتای بانیتتان آن 

آوری نموده است و برادر دیگر که مدتی است مفقود شده و خانواده در جستجوی او هستند، جمع

ر کستتوت »پرچمتتدار«، های قبل در این بازی شرکت کتترده و برنتتده آن شتتده استتت و حتتالا دسال

 مدیریت اجرایی بازی را بر عهده دارد.

هان برای استتتفاده از جتتایزه ها گییوا، انگیزه هان و سویدر سکان  مربوط به مکالمه گی

اش از مسابقه، بازهم نشانگر شخصیت خان و ساختارشکن او استتت؛ زمتتانی کتته مهمتتترین انگیتتزه 

 دارد.مادرش و شاد کردن دخترش بیان میبازی را، خرید یک م ازه بزرگ برای 

وو در شرای ی که او  هون در تصمیم گرفتن برای کشتن یا نکشتن سانگتقابل درونی گی

 ویانگی این سریال است. های دیگر انویت های ین به خواب رفته، از نمونه
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 . عنصر تضاد و تقابل در قسمت هشتم۸جدول 

 ردیف 
عنصر 

 متضاد
 بستر تضاد  ت یر م طرف دوم  طرف اول 

طرف 

 غالب 

 غیرمادی 1
غلبه هوش  

 گرمحاسبه

غلبه احسا  و  

 عاطفه 
 

هان و  گی

 ووسانگ
- 

2 
غیر 

 مادی
 وو قتل سانگ

عدم قتل  

 ووسانگ

ح  

 انسانیت 
 انسانیت  هانذهن گی 

 مادی 3

برادر  

کوچکتر، 

پلی  و  

 دشمن بازی 

برادر بزگتر،  

جلودار و مدیر  

 بازی

 بینی جهان

جزیره محل 

برگزاری 

 بازی

 جلودار

 

 قسمت نهم 

رستتد، می خوددوگانگی و تضاد به عنوان الالیترین عنصر این سریال، در قسمت آخر به اوج 

هتتر   ،218و  456هتتای به نحوی که در در ابتدای این قسمت، دو بازیکن نهایی بازی، یعنی شتتماره 

هان نمتتادی از هایی هستند که اساساً در تقابل با هم قرار دارند. گییک نمادی از لافات و ویژگی

وو نمادی تمام عیار از دوستی و فداکاری و سانگغلبه احساسات انسانی، عواطف خانوادگی، نوع

 هوش اقتصادی، هوش مالی، خودگرایی و خردورزی.

هتتان بتته عنتتوان شتتود کتته گیار شیر یا خط، تعیتتین میدر ابتدای بازی ششم، به وسیله سازوک 

اولین بازیکن، موضع خود را در جایگاه دفاع یا حمله انتخاب کنتتد امتتا او کتته همتتواره در زنتتدگی 

هتتای کنتتد تتتا بتوانتتد انتقتتام خونروحیه تدافعی و منفعل داشته، اینبار جایگاه هجومی را انتخاب می

هتتان، وو بگیرد. این ت ییر در کاراکتر همیشه م بت گیسانگیوا« را از ریخته شده به ویژه »سوی

دهتتد. همینتتین، ویتتانگی خیتتر و شتتر را بتته ختتوبی انتقتتال میرشد او و رسیدن به مرحلتته تعتتادل ین

 شود.داروینیسم و نزاع برای زنده ماندن در قسمت آخر و بازی ششم، به زیبایی نمایش داده می

وگانه درونی خیر و شر یا فضائل و رذائل انسانی، در سکان  ترین مرحله از تقابل داما متعالی
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کند. زمتتانی کتته زده میشود که مخاطب را شگفتمربوط به پایان بازی ششم به تصویر کشیده می

وو« و پیروز شدن در بازی و رستتیدن بتته جتتایزه میلیتتاردی هون، بین تصمیم برای کشتن »سانگگی

شتتود و در اش، مخیتتر بتته انتختتاب میستتت دوران کتتودکیآن و انصراف از بازی و نجات جان دو

کند. انتخابی که بتتا هتتیچ عقتتل های حیرت زده »مهمانان ویژه«، گزینه دوم را انتخاب میمقابل نگاه 

 کند.یانگی را نیز نقض میوگر مادی قابل توجیه نیست و عملاً اعتدال ینمحاسبه

درباره علت انجام این بازی،آن را بتته مستتابقه هون  در ادامه داستان، »جلودار« در پاسخ به گی

کنتتد هایی معرفتتی میکند و بازیکنان این بازی را، به م ابه استتببندی شبیه میسواری و شرطاسب

 کنند.که برای سرگرمی ابرطبقه، باهم رقابت می

در انتهای قسمت نهم، معمای الالی داستان یعنی شخصیت »میزبان« به عنوان لاتتاحب الاتتلی 

دار بزرگتتی استتت کتته درآمتتد ، ستترمایه1نام« یتتا همتتان پیرمتترد شتتماره شود. »اوهیلنمایان میبازی  

دستتت آورده و حتتالا بتترای ستترگرم کتتردن ختتود و دیگتتر شتترکای عظیمی از طریتتق ربتتاخواری به

های متمتتادی نمتتوده استتت. توضتتیحات اش، اقدام به طراحی و اجرای ایتتن بتتازی در ستتالاقتصادی

 شود:ان  حائز نکات عمیقی است که عیناً نقل می»میزبان« در این سک

دانی فردی که هیچ دارایی نتتدارد و اروتمنتتدی »من از از وام دادن پول در می آورم .. آیا می

که هرچه بخواهد دارد، چه شباهتی باهم دارند؟ زندگی برای هر دوی این افراد تلتتخ استتت. 

چیتتزی کتته بختتوری و هرچیتتزی کتته اگر پول زیادی داشته باشی، هر چیزی که بخری، هتتر  

های من، هر وقت دهد. همه مشتریبنوشی، برایت بی مزه می شود؛ جذابیتش را از دست می

برنتتد. شان هیچ لتتذتی نمیکه از زندگیگفتند. ایننشستم، همین را میکه پای لاحبتشان می

 در نهایت یتتک روز نشستتتیم و مفصتتل فکتتر کتتردیم کتته چتته کتتار کنتتیم تتتا بتتتوانیم ختتوش

کنتتد کتته هیییتتک از بگتتذرانیم...« »میزبتتان« در انتهتتای لاتتحبتش بتته ایتتن هتتم اشتتاره می

کنندگان در بازی به اجبار انتخاب نشدند، بلکه همگی به اختیار و به »طمتتع« رستتیدن شرکت

 به پول وارد مسابقه مرگ و زندگی شدند.

نام« به عنوان انسانی که از نظر مادی در غنائت کامل بوده و هیچ نیازی نداشته، حالا ایل-»اوه 

تواند از بن بست زندگی یکنتتواختش ختتارج شتتود. حتتتی در شتترای ی کتته تنها با »بازی« می

هتتان روی بندی بتتا گیکشد، باز هم طالب انجام بتتازی و شتترطهای خود را میآخرین نف 



 یاقتصاد مقاومت کرد یبا رو یاقتصادی ورزش سواركار -ثر بر توسعه فرهنگی ؤشناسایی عوامل م

281 

بست گفتمتتانی زنتتدگی را د بیخانمان گوشه خیابان است. اینجا مؤلف، بننجات یا مرگ مر

در شرایط غنی بودن م لق از ماده و تهی بودن از معنتتا، عامدانتته یتتا غیرعامدانتته، بتته تصتتویر 

 کشد.می

 
 . عنصر تضاد و تقابل در قسمت نهم۹جدول 

 ردیف 
عنصر  

 متضاد
 طرف غالب  بستر تضاد  متغیر طرف دوم  طرف یکم 

1 
غیر 

 مادی
 تصمیم  موضع دفاع موضع هجوم 

ذهن  

 هان گی
 هجوم 

 مادی 2
نجات مرد  

 خانمان بی
 خانمان مرگ مرد بی

ح  

دوستی و  نوع

 انسانیت 

 نجات  خیابان

 مادی 3
فرد فقیر و  

 مسکین

فرد اروتمند و  

 دارسرمایه 
 - جامعه لذت 

4 
غیر 

 مادی

برد 

هان/باخت  گی

 میزبان

هان/برد  باخت گی

 میزبان

بندی روی  شرط

 انسانیت 

اتاق 

 ای شیشه
 هان برد گی

5 
غیر 

 مادی

خرج کردن 

 جایزه مسابقه

خرج نکردن جایزه 

 مسابقه
 عذاب وجدان 

ذهن  

 هان گی
 خرج نکردن

6 
غیر 

 مادی

ترا کشور و  

 ادامه زندگی 

ماندن و مبارزه علیه  

 دارابرطبقه سرمایه
 تصمیم 

ذهن  

 هان گی

ماندن و  

 کردنمبارزه 
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 شناختی سریال های نماد. انگاره 10جدول 

 نماد معرفی  انگاره  ردیف

 نقش اول سریال  هانگی 
داری و  عاطفه، انسانیت، فداکاری، مهربانی، خانواده 

 هوش ارتباطی 

1 
گانگ 

 بیواسه
 ایدئولوژی کمونیسم و مارکسیسم  بر اهل کره شمالی دختر جیب 

 دین اسلام  مرد اهل پاکستان  علی 2

3 
بازیکن شماره 

244 
 مسیحیت و ادیان تخدیری  مرد مسیحی 

 ابر طبقه تماشاگران و کارفرمایان بازی  میهمانان ویژه  4

5 
اجتماع  

 بازیکنان بازی 
 جامعه کره و سایر کشورهای کاپیتالیستی  -

 سودوا 6
کار و منفور  بازیکن جنایت

 101شماره 
 کاریدلی و جنایت غضب، خشونت، سنگ 

 حیاییشهوت و بی 212بازیکن شماره  یو مینیهان  7

 ووسانگ  8
هان و دوست کودکی گی 

 218بازیکن شماره 
 گی با تعاریف مدرنهوش اقتصادی، سواد علمی، نخبه 

11 
هوآنگ 

 هو جون
 حکومت  پلی  نفوذی به بازی 

 بندیمیدان اسب دوانی و شرط  های مختلفجزیره و ساختمان  محیط بازی 12

13 
تک تک 

 بازیکنان بازی 
 آموزای و سگ های دست های مسابقهاسب -

14 
اعدام بازیکنان  

 متقلب 
 طبقاتی قضاوت و دادرسی سوری در جامعه -

 های دینی انزوا، دورباطل و خود مش ولی نحله درحال تبلین در خیابان  کشیش مسیحی  15

 یونگچی 16
دختر نوجوان، بازیکن شماره  

240 

گرایی/  هویتی، پوچگرایی، بی خداناباوری، ماده

 فداکاری 
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 گیری نتیجه 
ای تمام و کمال از معرفت شرقی انویتی نا ر بر مفهتتوم توان جلوه سریال »بازی مرکب« را می

هتتا در ترین مصادیق از تضتتاد رنگها را در مادیتوان آنهایی که می»ین و یانگ« دانست. دوگانه

ترین افکار و احساستتات عمیتتق انستتانی درون لبا  کارکنان و بازیکنان، تا غیرمادیمحیط بازی و  

 ذهن کاراکترهای سریال، دنبال کرد.

از نکتتات حتتائز اهمیتتت ایتتن ستتریال، عتتدم توستتل ستتازندگان آن بتته مفهتتوم »ستتک « و 

م« نگاری« به عنوان یکی از سه چاشنی اابت آاار سینمایی غربی، در کنتتار »غضتتب« و »وهتت »شهوت

جتتای ستتریال نمتتایش نظیر است. اگرچه خشتتونت آشتتکار در جایاشاره کرد که در نوع خود، کم

 شود.هایی زده میهایی به وهمیات نیز گریزداده شده و در بخش

ای قابتتل قبتتول، هتتای رستتانهگیتتری از تکنیکبازی مرکب«، با استفاده از زبان هنتتر و بتتا بهره » 

ای کتته در آن، ت مختلتتف جامعتته را بتته تصتتویر بکشتتد. جامعتتهتوانسته است جامعه طبقاتی و طبقتتا

طبقات فرودست و متوسط، محکوم به خدمت به طبقات مرفه و ابرطبقه هستند. خدمت، نه از جن  

 گونه و حتی اشیا وار. خدمات اجتماعی، بلکه به شکلی حیوان

الاتتلی بتتازی را ای است کتته ختتط تعلیتتق  سالار، گزاره در بازی مرکب، شاه بیت نظام سرمایه

دهد: »در کاپیتالیسم، همه چیز کالا است و هرچزی که کالا باشد، قیمتی دارد«. همتتان ور شکل می

ترین مفتتاهیم استتتدلالی و که در مقدمه مقاله تشریح شد، سینما و هنر، توان این را دارد که پیییتتده 

د. سریال بتتازی مرکتتب های حسی و ادراکی، به ذهن و قلب مخاطب انتقال دهشناختی را در قالب

شناختی متعتتددی را بتته شناختی، سیاسی و معرفتشناختی، انساننیز توانسته به خوبی، مفاهیم جامعه

 خودآگاه و ناخودآگاه بینندگان خود، منتقل کند. 

های خاکستتتری متعتتددی در بازی مرکتتب، همیتتون ستتایر آاتتار ستتینمایی متتدرن، شخصتتیت

ها متعادل است، اما نکته منحصتتر بتته اخلاقی و انسانی در آن  پرداخته شده است که فضائل و رذائل

هایی کوتاه، وجه خاکستتتری از فرد در این اار، کاراکتر نقش اول سریال است که اگرچه در بخش

 دهد، اما خوی انسانی و نیک، غلبه الالی حالات و منش او است.خود نشان می

ربایی های مختلف قتل سرقت آدموشنمایش رهمینین از منظر خشونت باید بیان داشت که  

گذاری گروگانگیری و غیر او در کشوری بتتا حساستتیت سیاستتی جمهتتوری استتلامی ایتتران و بمب
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زدایتتی، انتتدازد بتتر استتا  رویکتترد حساستتیتامنیت و ابات اجتماعی درازمدت نظام را به خ ر می

خشتتونت موجتتود در   تماشای مداوم خشونت از طریق تلویزیون منجر به کم شدن پاسخ عاطفی بتته

 (.1385بیابانگرد، ) شودرسانه و به نوعی پذیرش افزایش خشونت در زندگی واقعی می

مانده در خلال داستان، از جمله مبهم بودن با توجه به پایانِ باز سریال و همینین ابهامات باقی

گرفتتت  هو«، پلی  نفوذی در محیط بازی که توسط برادرش مورد الاابت گلوله قتترارمرگ »جون

دهد، یا ادامه یافتن برگزاری بازی حتی بعد از اما محل الاابت گلوله، ق عیت مرگ او را نشان نمی

های بعتتدی هستتتند. اگرچتته ایتتن دار بودن ستتریال در فصتتلهایی از امکان ادامهمرگ میزبان، نمونه

مسیر فصل یتتک  های بعدی را ازای، فصلامکان وجود دارد که سازندگان این سریال، با هر انگیزه 

تتتوان یکتتی از آاتتار منحرف کرده و نقاط قوت آن را ادامه ندهند، اما بتته هتتر حتتال، ایتتن ااتتر را می

های اخیر سینمای مدرن، به ویتتژه ستتینمای کتتره، در نظتتر گرفتتت کتته در کنتتار تلوزیونی م بت سال

گرایانه و انتقتتادی بتته نگاهی نسبتاً واقع  « ،2« و »پلتفرم1هایی همیون »هرطور خدایان بخواهندنمونه

 دهد.گرایی و جامعه طبقاتی، ارائه مینظام سرمایه

 .سریال بتتازی مرکتتب قمتتار زنتتدگی را در یتتک جامعتته بتتورژوایی بتته ختتوبی نمایانتتده استتت

 ،اجتمتتاعی جتتامع لیبرالیستتم بوده و تبلتتور گراییسرمایه یا کاپیتالیسم اجتماعی  حیات  که  بورژوازی

کتته هتتر  ،مالکیتتت درجتته یتتک در کاپیتالیستتم هتتار .شتتوداقتصادی و فرهنگی محسوب می  ،سیاسی

 طمتتع،بشتتری بتته نتتام  ایبتتر رذیلتتهبا تکیه  ،نمایاندای را کالا و هر کالایی را دارای قیمت میپدیده 

 د.دهتت ر، فریب میفهلس با مفهومآهن اقتصاد بازار کشانده و ها را به دو ریل ربا و قمار در خطانسان

 تخصیم بهینه منابع محدود بتته نیازهتتای نامحتتدود،  ترین تعاریف علم اقتصاد مدرنیکی از اساسی

مضمون ایتتن تعریتتف علتتم اقتصتتاد متتدرن بتته ختتوبی دیتتده   «،بازی مرکب» ای  در سریال کره   است.

برای اینکه بتته وجود دارد،  که در جامعه    محدودی  تخصیم بهینه منابع محدود یعنی پول  ؛شودمی

بایتتد اعضتتای جامعتته  ،نیازهای نامحدود یک یا چند درلاد معدود از افتتراد جامعتته اختصتتان یابتتد

تتتا تعتتداد  بدرندیکی یکی هم دیگر را  ،هاخدمت کنند و برای منافع آن «طبقهابر» وار برای آن برده 

 »  لدر ستتریا .نیازهای نامحتتدود آن اقلیتتت ابرطبقتته را بدهتتد  کفافکمی بمانند و آن منابع محدود  

 

1. As the Gods Will (2014) 
1. The Platform (2019) 

2. 
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گرایی لیبرال بتته تصتتویر بازی تخصیم منابع محدود به نیازهای نامحدود در سرمایه  «،بازی مرکب

 «.بشر گرگ بشر است» باورپذیر شود که  هابزدرآمده تا جمله 

 

 
 

 نقشه مفهومی سریال »بازی مركب«  .1شکل 
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